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MESLEKI VE TEKNIiK EGITIMDE; INSAAT TEKNOLOJiSi ALANINDA
INSAAT TERIMLERI OYUNU iLE INSAAT DIiLiNi OGRENiYORUM

Ayse DUMAN ULAK
Mimar Sinan Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi Insaat Teknolojisi Alan Ogretmeni
aysedumanulak@hotmail.com

OZET

Bu calismada; Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi, Insaat Teknolojisi Alan
Ogrencilerinin 9. smif itibariyle 12. Sinifa kadar ki tiim bolim dersleri i¢in 6zel olarak
hazirlanmis Insaat Terimleri ve Insaat Dilini greten kart-kutu oyununun derslerde kullanimi
ile 6grencinin yaparak — yasayarak 6grenme siireci i¢inde egitsel oyunla, kendini 6zgiir bir
ortamda, eglenerek ifade etmesi ve Ogrenmeyi pekistirmesi hedeflenmistir. Insaat
Teknolojisi 6gretmeni olarak derslerin igerigine uygun kelimeleri, terimleri ve kutuyu 6n
hazirlik ile tamamlayip Ogrencilerinde bizzat kutu oyununun kartlarini hazirlamalar
istenmektedir. Mesleki kutu-kart oyunu, ders sonunda konunun anlagilmasiyla ilgili doniit
alindig1, derse odaklanma siiresini uzatan, paylasimi artiran, kendi deneyimleriyle 6grenme
ortami1 sunmaktadir. Sahip oldugumuz kaynaklar i¢inde zaman en sinirli olandir. Bu
baglamda; konuyu pekistirerek, eglence ile konu 6zeti ve tekrari i¢ ice gegmis kaliteli zaman
yonetimi saglanmasi hedeflenmistir. Kartlarda anlam sorulurken, gorsellestirme ile anlama
zenginlik katilmak istenmistir. En ¢ok puani alan 6grenci aslinda dersi en iyi anlamig
ogrencidir.

Anahtar kelimeler: insaat Dili-Mesleki Dil, Meslek Lisesi, Insaat Teknolojisi Alan Ogretmen
Ogrenciler, Oyun Temelli Anlatim
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Abstract

In this study; Vocational and Technical Anatolian High School, Construction Technology
Field students are aimed to express themselves in a free environment, having fun and
reinforcing learning with an educational game in a free environment, with the use of the
card-box game that teaches Construction Terms and Construction Language specially
prepared for all department courses from 9th grade to 12th grade. As a Construction
Technology teacher, the words, terms and box appropriate to the content of the lessons are
completed with preliminary preparation and the students are asked to prepare the cards of
the box game themselves. The vocational box-card game offers a learning environment
where feedback is received at the end of the lesson about the understanding of the subject,
extending the time to focus on the lesson, increasing sharing, and learning through their own
experiences. Time is the most limited of the resources we have. In this context, it is aimed
to provide quality time management by reinforcing the subject, intertwining entertainment
with subject summary and repetition. While the meaning was asked on the cards,
visualization was used to enrich the meaning. The student with the most points is actually
the student who understood the lesson the best.

Keywords: Construction Language-Vocational Language, Vocational High School, Construction
Technology Field Teacher-Students, Game-Based Expression

Giris

Cocugun en dogal 6grenme ortami oyundur. Oyunla okul 6grenmesini desteklerken ayni
zamanda Ogrenciye evde ve sosyal hayatinda siirdiirebilecegi yaratma ortami saglamis
oluruz. Kart ve kutu oyunlarini ders igerigine uygun bir dille entegre etmek dersi sikici ve
monoton olmaktan kurtarir ve eglenerek, ¢evresiyle etkilesimde oldugu egitici-6gretici bir
etkinlik halini alir. Bilinmelidir ki, ¢gocugun her doneminde oyun vardir. Oyun, sadece ¢ocuk
icin degil yetiskinler dede nese ve eglence i¢inde ani paylagmak sefkat, gliven, empati,
bagkalariyla dogru iletisim ve yakinlik kurma becerilerini gelistirir. Mesleki terimler ve
kelimelerin bazen ¢ocugun zihninde sekillenmesi zaman alir. Oyunla 6grencilerin duygusal
diinyas1 gelisir ve genislerken, anlamlandiramadigi terimler diis diinyasinda yer bulur ve



kalic1 6grenmeye doniisiir. Mesleki ve Teknik Liselerde 5 — 7 — 10 ders saatine varan mesleki
egitim icerisinde 6grenci-0gretmen rutin igerisinde kaybolma riski yagayabilir. Bu baglamda
her ders i¢in 6zel olarak hazirlanmis, insaat terimleri kart-kutu oyunu derse fiziksel, zihinsel,
dil, duygusal, biligsel ve sosyal olarak etkin bir 6grenme siireci sunar. Okul 6ncesi donemde
baslayan oyun temelli egitim Tiirkiye’de ilkokul donemiyle biterken, 6grencinin oyun
tizerinden yakalamaya c¢alistigi varolussal benligini ve kisiligini kazanma siireci de
beraberinde son bulmaktadir. Ogrencinin egitiminde ve hayatinda nemli bir yere sahip olan
oyunun(Mesleki kutu-kart oyunlarmin) Meslek Liselerinde, Insaat Teknolojisi Alan
derslerinde kullaniminin alan derslerine katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Mesleki ve
Teknik Anadolu Lisesi-insaat Teknolojisi Alan Dersleri Kart-Kutu Oyunlar1 Ingsaat
Teknolojisi Alan derslerinden 11. Simif Bilgisayarli Yap1 Maliyet Hesaplar1 dersi igin
hazirlanan kutu oyunu kartlarindan (Resim 1) 2. Unitedeki Bilgisayarla Kazi Metraj ve Kesfi
Konusu islenirken Rayi¢ ve Metraj vb. kelimeleri konu anlatilmadan, konu anlatildiktan
sonra ve kutu-kart oyunu oynandiktan sonra 3 asamali olarak Ogrencilerin terimleri
aciklamasi istenmistir.

1. Asamada 11A — ATP-AMP 6grencileri % 10 oraninda cevap verebilmislerdir.
2.Asamada 11A — ATP-AMP 6grencileri % 50 oraninda cevap verebilmislerdir.
3.Asamada 11A — ATP-AMP o6grencileri % 100 oraninda cevap verebilmislerdir.

Resim 1:Yap1 Maliyet Hesaplar1 dersi kutu-kart oyunu
3



Insaat Teknolojisi Alan derslerinden 9. Ahsap Kagir Atdlye dersi i¢in hazirlanan kutu oyunu
kartlarindan (Resim 2) 2. Kagir Malzemeler Konusu islenirken Agrega ve Kerpi¢ vb.
kelimeleri konu anlatilmadan, konu anlatildiktan sonra ve kutu-kart oyunu oynandiktan
sonra 3 asamali olarak 6grencilerin terimleri agiklamasi istenmistir.

1. Asamada 9A 6grencileri % 20 oraninda cevap verebilmiglerdir.
2.Asamada 9A ogrencileri % 60 oraninda cevap verebilmislerdir.
3.Asamada 9A 6grencileri % 100 oraninda cevap verebilmislerdir.

Resim 2: Ahsap Kagir At6lyesi dersi kutu-kart oyunu
Tartisma ve Sonug

Mesleki ve Teknik Anadolu Liseleri Ingaat Teknolojisi Alan dgretmenlerinin insaat terimleri
kart-kutu oyunu %100 basar1 orani ile 6grencilere kazanim saglamistir. Mesleki ve Teknik
Anadolu Liseleri Insaat Teknolojisi Alan 6gretmenlerinin ingaat terimleri kart-kutu oyununu
tanimalar1 ve kullanmalar1 adina egitimler verilmelidir. Mesleki ve Teknik Egitim Genel
Midiirligii, Meslek Liselerindeki her alan ve dal icin kart kutu oyunlart dijitalinin
olusturulmasina, kutu oyununun hazirlanmasi ve basilmasina destek saglamalidir. Sadece
ders konu igerigi olarak kalmayip; Meslek Liselerinin Alan ve Dal tanitimi adina dijital ve
kutu oyunlarmin (8.sinif) sif rehber 6gretmenlerinin 1 ders saati oynayabilecekleri
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formatta diizenlenmesi saglanmalidir. Meslek Liselerindeki Alan 6gretmenleri TUBITAK,
ERASMUS, e-Twinning vb. projeler kapsaminda kendi alan ve dallart ile ilgili oyun
tiretmeleri tesvik edilebilir.

Kaynakca

Kuguoglu, S., Kiirtiincii Tanir, M. (2006), Gelisim Donemlerine Gore Oyunun Terapdtik
Kullanimy, Istanbul: Ege Universitesi Hemsirelik Fakiiltesi Dergisi

Uslu, H. (2022), Oyun Temelli Ogrenmenin Onemine Y6nelik Bir Calisma: Homo Ludens
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Uluslararasi Sosyal Bilimler Dergisi

DUYGULARIMA AYNA VE RiTiM OLURMUSUN?

Ferda KANAT
Milli Egitim Bakanlig
Hayme Hatun Anaokulu
ferdakanat@hotmail.com

Milli Egitim Bakanligi Okul Oncesi Egitim Ilkeleri okul éncesi egitim ¢ocugun motor,
sosyal ve duygusal, dil ve biligsel gelisimini desteklemeli, ¢ocuklarin gereksinimlerini
karsilamak i¢in uygun d6grenme ortamlar1 hazirlanmali, etkinlikler planlanirken ¢ocuklarin
ilgi ve gereksinimleri g6z oniine alinarak okul ortamlarinin uygun sekilde hazirlanmasi, bu
ortamlarda 6grencilerimizin kendi yasitlar fakat 6zel egitim gereksinimi olan arkadaglari ile
dogru sekilde iletisim kurabilme ve smif igerisinde birbirlerine destek olama birlikte
eglenirken 6grenmeyi hedefleyen bir projedir. Projemiz planlanirken ¢ocuklarin ilgi ve
gereksinimleri goz Oniine alinarak okul ortamlarmin uygun sekilde hazirlanmasi, bu
ortamlarda 6grencilerimizin kendini rahat ifade edebilmeleri etkinliklerde normal egitim
alan arkadaglar1 ile birlikte 6zgiin {irlinler olusturabilme goézleme ve inceleme imkani
saglamaktir. Bu projede Cocuklar i¢in dogal bir egitim ortam1 yaratmaktir. Caligmalarimizda
Ogrenci etkinliklerinde beyin firtinasi, igbirligi arastirma sorgulama sunma yontemlerinin
kullanildig1 etkinlikleri o6zellikle sectik. Belli bir problem durumu ile karsi karsiya



birakilarak farkli fikirlerden ¢oziimler iiretmelerini sagladi. Drama, oyun ve gorsel okuma
etkinliklere bol yer verilerek eglenerek 6grenme ile kiigiik 6grencilerimizin projeye ilgisi
artirtlmistir. Cevre Egitim sosyal mesajlar1 ile mesajlarin okul 6ncesi donem cocuklari
tarafindan verilmesi projemizin egitimsel yoniidiir. Projemiz normal gelisim gosteren okul
oncesi dgrencileri ile 6zel egitim 6grencilerinin birlikte diizenlenecektir. Projemiz etkinlikler
ile gelisim alanlarina gore normal Ogrencilerin 6zel egitim Ogrencilerine nasil katki
sagladigin1 gostermek istenmektedir. Projemizde normal 6gretim okul oncesi 6grencileri
paydas etkinliklere katilim saglayacaktir. Cevre Egitim sosyal mesajlar1 ile mesajlarin okul
oncesi donem c¢ocuklar: tarafindan verilmesi projemizin egitimsel yoniidiir. Proje mevcut
Ogretim programimizin i¢inde yer alan gelisim alanlarina gore verilmis olan tiim kazanim ve
gostergeler de ele aldigimiz g¢aligmalara yonelik kazanimlar mevcuttur. Proje mevcut
Ogretim programimizin iginde yer alan gelisim alanlarindan o6zellikle Dil, Sosyal ve
Duygusal kazanim ve gostergelere yonelik etkinliklere yer verdik. Okul dncesi programinda
yer alan 6grenme merkezlerinde projemizle ilgili etkinliklere zenginlestirildi. Ayrica okul
oncesi programinda yer alan giinliilk egitim akisimiz ders etkinlikleri proje konumuz ile
dogrudan iligkilidir. Okul 6ncesi programinda yer alan 6grenme merkezlerinde projemizle
ilgili etkinliklere yer verildi. Okul 6ncesi programinda yer alan Cocuklarin hayal giicleri,
yaratict ve elestirel diisiinme becerileri, iletisim kurma ve duygularini anlatabilme
davraniglar1 gelistirilmelidir. Projemizde 6zel egitim ve normal 6gretim Ogrencilerinin
kaynasmasini tiim gelisim alanlar1 yoniiyle desteklenmesi
(Pisikomotor,Dil,Bilissel,SosyalDuygusal,Ozbakim,gelisim,alanlarini)

Anahtar Kelimeler: 1,0zel Egitim 2,Normal Egitim3,Cocuk 4,Cevre 5,Aile 6,0gretmen



WILL YOU BE THE MIRROR AND RHYTHM TO MY FEELINGS?
Ferda KANAT
Milli Egitim Bakanlig1
Hayme Hatun Anaokulu
ferdakanat@hotmail.com

Ministry of National Education Preschool Education Principles Preschool education should
support the child's motor, social and emotional, language and cognitive development,
appropriate learning environments should be prepared to meet the needs of children, school
environments should be prepared appropriately by taking into account the interests and needs
of children while planning activities, in these environments, our students are able to
communicate correctly with their peers but with their friends who have special education
needs and support each other in the classroom and learn while having fun together. While
planning our project, it is aimed to prepare school environments appropriately by taking into
account the interests and needs of children, to enable our students to express themselves
comfortably in these environments, to create original products together with their friends
who receive normal education in activities, and to provide the opportunity to observe and
examine. This project aims to create a natural educational environment for children. In our
work, we have specifically selected activities in which brainstorming, cooperation, research,
inquiry and presentation methods are used in student activities. They were confronted with
a specific problem situation and helped them generate solutions from different ideas. Drama,
games and visual reading activities were given plenty of space and the interest of our young
students in the project was increased by learning with fun. The educational aspect of our
project is that environmental education social messages and messages are given by preschool
children. Our project will be organized together with pre-school students with normal
development and special education students. Our project aims to show how normal students
contribute to special education students according to their developmental areas. In our
project, normal education preschool students will participate in stakeholder activities. It is
the educational aspect of our project that messages with Environmental Education social
messages are given by preschool children. All achievements and indicators given according
to the areas of development in our current curriculum include achievements for the studies
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we are addressing. We have included activities especially for Language, Social and
Emotional achievements and indicators from the development areas in our current
curriculum. The activities related to our project were enriched in the learning centers in the
preschool program. In addition, our daily education flow course activities in the preschool
program are directly related to our project topic. Activities related to our project were
included in the learning centers in the preschool program. Children's imagination, creative
and critical thinking skills, communication and expressing their feelings should be
developed in the preschool program. In our project, supporting the integration of special
education and regular education students in terms of all developmental areas (Psychomotor,
Language, Cognitive, Social-Emotional, Social-Emotional, Self-Care, developmental areas)
Keywords: 1,Special Education 2,Regular Education 3,Child 4,Environment 5,Family
6, Teacher



SINIF OGRETMENLERININ GORUSLERINE GORE BiREYSELLESTIRILMI$
EGITiM PROGRAMI UYGULAMA SURECININ DEGERLENDIRILMESi

Neslihan OTE
Yahya Kemal Ilkokulu
Yakup ASIL
Yahya Kemal Ilkokulu
Ibrahim AKBAYIR
Yahya Kemal flkokulu
neslihanote@gmail.com
yakup_asil@hotmail.com
akbayir-46@hotmail.com

Ozet

Bu arastirmada ilkokullarda gérev yapan sinif 6gretmenlerinin bireysellestirilmis egitim
programina iligkin bakis agilarinin incelenmesi amaclanmistir. Bu arastirmada siniflarinda
bireysellestirilmis egitim programi uygulayan sinif Ogretmenlerinin goriislerine gore
bireysellestirilmis egitim programi uygulama siirecinin degerlendirilmesi amaglanmistir. Bu
amac¢ dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmistir. Bu arastirmada, siniflarinda
bireysellestirilmis egitim programi uygulayan smf O6gretmenlerinin goriislerine gore
Bireysellestirilmis Egitim Programi uygulama siirecine iligkin goriisleri incelenmistir.
Toplumun bir pargasi olan 6zel gereksinimli 68rencilerin bireysellesmesi ve topluma daha
uyumlu hale getirilebilmeleri i¢in nitelikli ve verimli bir egitim almalar1 gerekmektedir.
Bilindigi lizere Ozel gereksinimle Ogrenciler i¢in bireysellestirilmis egitim programi
hazirlamak ve uygulamak yasal bir zorunluktur. Siif 6gretmenlerinin bireysellestirilmis
egitim programi hazirlamada ve uygulamada aktif rol almalar egitim 6gretim siirecinde sinif
ogretmenlerinin tizerine diisen sorumluluklar: yerine getirilmeleri bir mesleki zorunluluktur.
Smif Ogretmenleri bireysellestirilmis egitim programi1 hazirlama, uygulama ve
degerlendirme stirecinde ¢esitli sorunlar yagsamaktadir. Siniflarinda bireysellestirilmis egitim
programi uygulayan sinif 6gretmenlerinin siirecte yasadiklar1 sorunlarin tespit edilmesine ve
¢ozlim Onerilerine iligkin goriislerinin belirlenmesi egitim siirecinin niteligini artirma adina
Oonem arz etmektedir. Bu aragtirmanin, bireysellestirilmis egitim programu siirecinde yasanan
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sorunlarin ¢dziimiinde smif ogretmenleri ve diger paydaslara yol gdsterici olabilecegi
diisiiniilmektedir. Arastirma nitel bir ¢alisma olup olgu bilim deseninde gergeklestirilmistir.
2021-2022 Egitim Ogretim Yilinda Kahramanmaras ilinin ilgelerinde olarak gorev yapan 20
siif 6gretmeni arastirmanin drneklemi olarak belirlenmis, katilimcilardan goriisme yoluyla
elde edilen veriler igerik analizine tutulmustur. Arastirma sonucunda; sinif 6gretmenlerinin
tamamina yakini bireysellestirilmis egitim programinin gerekli oldugunu ancak programi
uygulamada kendilerini yeterli gérmediklerini; aldiklar1 akademik egitimin uygulamada
yetersiz kaldigim diisiindiikleri sonucuna ulagilmistir. Ogrencilerin akranlariyla birlikte
egitim alma firsati, normal gelisim gdsteren Ogrencilerin bireysel farkliliklara saygi
duymasina yardimei olma, programin 6grencinin bireysel ihtiyaglarina ve seviyesine uygun
olarak planlanmasi Ogrencinin sosyallesme, bilissel ve duygusal yonden gelisimi
avantajlarin oldugu; materyal eksikligi, sinif yonetiminde yasanan zorluklar, 6gretmenin
birden fazla programla ilgilenmesi, 6gretmene ekstra yiik olusturmasi, yeterli zamanin
ayrilamamasi gibi dezavantajlarin oldugunu diisiindiikleri sonucuna ulasilmstir.

Anahtar Kelimeler: kaynastirma egitimi, bireysellestirilmis egitim programi, 6zel
gereksinim

Summary

In this research, it was aimed to examine the perspectives of the classroom teachers
working in primary schools regarding the individualized education program. In this research,
it was aimed to evaluate the individualized education program implementation process
according to the opinions of the classroom teachers who implement an individualized
education program in their classrooms. For this purpose, answers to the following questions
were sought. In this research, their views on the Individualized Education Program
implementation process were examined according to the opinions of the classroom teachers
who implement an individualized education program in their classrooms. Students with
special needs who are a part of the society need to receive a qualified and efficient education
in order to be individualized and made more adapted to the society. As it is known, it is a
legal obligation to prepare and implement an individualized education program for students
with special requirements. It is a professional obligation for classroom teachers to take an
active role in preparing and implementing an individualized training program and to fulfill
the responsibilities of class teachers in the education process. Classroom teachers experience
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various problems in the process of preparing, implementing and evaluating an individualized
training program. It is important to determine the opinions of the classroom teachers who
apply an individualized training program in their classrooms about the problems they
experience in the process and to increase the quality of the training process. It is thought that
this research may guide classroom teachers and other stakeholders in solving the problems
experienced during the individualized education program. The research is a qualitative study
and was carried out in the phenomenon science pattern. In the 2021-2022 Academic Year,
20 class teachers working in the districts of Kahramanmaras were determined as a sample of
the research, and the data obtained from the participants by interview were kept in the content
analysis. As a result of the research; nearly all of the classroom teachers are required, but
they do not consider themselves sufficient in practice; It has been concluded that they think
that the academic education they receive is insufficient in practice. It has been concluded
that the opportunity of the students to receive education with their peers, to help the students
who show normal development to respect the individual differences, to plan the program in
accordance with the individual needs and level of the student, the socialization, cognitive
and emotional development of the student has advantages; It has been concluded that they
think there are disadvantages such as lack of material, difficulties experienced in classroom
management, the teacher's interest in more than one program, creating an extra burden on
the teacher, not being able to separate enough time.

Key words: inclusion training, individualized training program, special requirement
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COGRAFYAMIZ FARKLI KADERMZ KURESEL-ATOLYE CALISMASI

Giines COKACAR
gunes_arslan@yahoo.com.tr

OZET

Toplumsal degerlermz br nsan toplulugunun yasayis tarzini sekllendren ve toplum olarak
kiymet verlen mgeler biitiiniinden olusur. Tarh boyunca toplumlar bu mge ve degerlere
baglilik gostererek yasamaya 6zen gostermslerdr. Toplumlari ve breyler brbrne baglayan ve
bu degerlern siirdiiriileblmes noktasina gelndgnde se kiiresel problemler karsimiza
cikmaktadir. Hepmz farkli cografyalarda hayatimiz slirdiirmemze karsin nsanlik olarak bu
diinyada bas basayiz. Yasadigimiz gezegendek problemlere hep beraber sebep oluyoruz ve
beraber ¢6ziim bulmamiz elzemdr. Ancak biiylik topluluklarda ktlesel hareketler olusturmak
ve karsilagilan sorunlar1 anlasilablr seklde tanimlamak oldukca zordur. Toplumsal
farkindalik ¢aligmalar1 her yastan breye problemlerm aktarmak agisindan gezegenmz ¢n
hayat onem tasimaktadir. Bu arastirmada, iklm degsklg ve kiiresel 1sinma konusunda
toplumsal farkindalik yaratacak ve breyler kiiresel sorunlarimizla savasamaya giidiileyecek
atolye calismalar iizernde durulmustur. Atolyeler farkli yeterllkler ve ¢alisma alanlari
dkkate alinarak tasarlanmistir. Kullandigimiz bu yontemn amaci akranlarimiz ve tiim
ogrenclern yasadiklar1 cografyalar farkli olsa da nsanligin kadernn evrensel oldugunu fark
etmes ve dsplnler arasi br calisma le toplumsal farkindaligin giicii giiglii br seklde
vurgulanmistir. Bu betmsel arastirmada, bulgularin etkl , diizenl ve Ig ¢ekc br seklde
sunulmasia yonelk yontemler kullanilmistir. Bu ¢alismayr yazma asamasinda konu le
alakali br¢ok c¢alisma ncelenmstr. Biitiin bu yonleryle bu arastirma ntel yontemlern
kullanildig1r betmsel br ¢alismadir. Calismanin bulgularin, klm degsklg le miicadeleye
akilct ve 6gretc atolyeler le 151k tutacagi diisiiniilmektedr.

Anahtar kelimeler: Ikm Degisikligi, Toplumsal Farkindalik, Atdlye Calismalari, Evrensel
Degerler, Degerler Egitimi
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GELENEK GUNCELLENiYOR HACIiVAT VE KARAGOZ MBLOCK’TA
OYNUYOR

Sevim Giider
Gaziosmanpasa Bilim ve Sanat Merkezi, sevimguder@gmail.com
Zeynep Sare Aytac
Gaziosmanpasa Bilim ve Sanat Merkezi, zsarecicek@outlook.com
Zeynep Ipek Kekeg
Gaziosmanpasa Bilim ve Sanat Merkezi, kitaplarguzeldi@gmail.com

Ozet

Modern anlamda Tiirk tiyatro tarihi Tanzimat Donemi’nde baslamis kabul edilmekle birlikte
Tanzimat’tan Onceki devirlerde Tiirk kiiltlirlinde geleneksel tiyatro hakimdir. Geleneksel
Tiirk tiyatrosu tiriinlerinden biri olan Karagdz oyunu veya diger adiyla “Goélge Oyunu” 2009
yilinda UNESCO tarafindan Tiirkiye’nin “Somut Olmayan Kiiltiirel Miras” iirlinlerinden biri
olarak kabul edilmistir. “Gelenek Giincelleniyor: Hacivat Karagéz Mblock’ta Oynuyor” adli
proje 2022-2023 egitim-6gretim yilinda “TUBITAK 2204b Ortaokul Ogrencileri Arastirma
Projesi Yarismas1” kapsaminda hazirlanmig bir arastirma projesidir. Mblock, blok tabanli
yapist sayesinde, kod bloklarin1 yapboz birlestirir gibi bir araya getirerek oyunlar gelistirme
olanag1 saglayan bir programdir. Projenin amaci; G6lge Oyunu”nun Mblock programiyla
giincellenerek dijital ortama aktarilmasi, ilk ve ortaokul kademesindeki 6grencileriyle
bulusturulmast ve eglenirken 6grenmeyi saglamaktir. Projede birinci asamada “Golge
Oyunu” ile ilgili literatiir taramasi yapilmistir.

Oyun alt yapisini olusturmak i¢in "Mblock" uygulamasi kullanilmis olup Goélge Oyunu’nun
geleneksel yapisint bozmadan dijital ortama aktarmak i¢in basit ve karmasik asamalar
arasinda gorsel ve isitsel detaylar eklenerek cocuklarin ilgisini ¢ekecek farkli tasarimlar
yaratilmistir. “Mblock” programinin yapisinda bulunan sablon, gorseller yardimiyla
Karagoz Hacivat tasvirleri ve dekorlar tasarlanmis ve blok tabanli kodlama ve siiriikle birak
kodlarmi kullanarak oyun gelistirilmigtir. Oyun kodlar yazilirken Karagéz ve Hacivat
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hareketlendirilmis ve sesleri konusma balonlariyla desteklenmistir. Ana ekranda bagliklarla
icerikler belirlenmis ve giris, segme sayfalart olusturulmus Oyunda yer alan metinler,
arastirmacilar tarafindan “Golge Oyunu”nun yanlis anlagilmalara dayali glildiirme esasina
sadik kalinarak yazilmis ve seslendirilmistir. Hazirlanan oyun, Gaziosmanpasa Bilim ve
Sanat Merkezi 5 ve 6.sinif BYF (Bireysel Yetenekleri Fark Ettirme) Programina devam eden
10 6grenciye oynatilmis ve uygulamalar siiresince “glinliik” tutturularak Karagoz-Hacivat
oyunu ile ilgili gériisleri saptanmaya ¢alisiimistir. Ogrencilerden alian goriislerinin bazilari
sOyledir: “Eglenerek 6grenmek acisindan olduk¢a hosuma gitti.” “Karagdz gosterisi
izlemistim, gercegi kadar olmasa da bunu da sevdim.” “Hacivat ve Karagdz’iin
seslendirmesini begendim.” “Cizimler, seslendirme her sey ¢ok giizeldi.” Mblock programi
ile tasarlanan bu tiir oyun ve etkinliklerin ders basarilar1 ve 6grencilerin motivasyonlari
acisindan olumlu katki saglayacag diisiiniildiigiinde, 6grencilerin sikici bulduklar ya da
ogrenmekte giicliik ¢ektikleri konularin 6gretilmesinde gelenekle modern olani birlestiren
bu ve benzeri oyun programlarindan faydalanilabilecegi diisiiniilm{istir.

Anahtar kelimeler: Gelenek, Golge Oyunu, Mblock, Oyun.

TRADITION IS BEING UPDATED
HACIVAT AND KARAGOZ ARE PLAYING IN MBLOCK

Abstract
Although the history of Turkish theater in the modern sense is considered to have started in
the Tanzimat Period, traditional theater was dominant in Turkish culture in the periods before
Tanzimat. Karag6z play, also known as "Shadow Play", one of the traditional Turkish theater
products, was accepted as one of Turkey's "Intangible Cultural Heritage" products by
UNESCO in 2009. The project titled "Updating Tradition: Hacivat Karagoéz Plays in
Mblock" is a research project prepared within the scope of "TUBITAK 2204b Secondary
School Students Research Project Competition" in the 2022-2023 academic year. Thanks to
its block-based structure, Mblock is a program that allows you to develop games by putting
code blocks together like a puzzle. The goal of the project; Our aim is to update the "Shadow
Play" with the Mblock program and transfer it to the digital environment, to introduce it to
primary and secondary school students and to ensure learning while having fun. In the first
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stage of the project, a literature review on "Shadow Play" was conducted. "Mblock™
application was used to create the game infrastructure, and different designs that would
attract the attention of children were created by adding visual and auditory details between
simple and complex stages in order to transfer the Shadow Play to the digital environment
without disrupting its traditional structure. Karagdz Hacivat depictions and decorations were
designed with the help of templates and visuals in the structure of the "Mblock™ program,
and the game was developed using block-based coding and drag-and-drop codes. While the
game codes were being written, Karagéz and Hacivat were animated and their voices were
supported by speech bubbles. Titles and contents were determined on the main screen and
introduction and selection pages were created. The texts in the game were written and voiced
by the researchers, adhering to the "Shadow Play" principle of making people laugh based
on misunderstandings. The prepared game was played by 10 students attending the
Gaziosmanpasa Science and Art Center 5th and 6th grade BYF (Realization of Individual
Abilities) Program, and their opinions about the Karagbz-Hacivat game were tried to be
determined by keeping a "daily" record during the practices. Some of the opinions received
from the students are as follows: "I really liked it in terms of learning while having fun." “I
watched a Karagdz show and I liked it too, although not as much as the real thing.” “I liked
the voices of Hacivat and Karag6z.” “The drawings, the voice acting, everything was great.”
Considering that such games and activities designed with the Mblock program will
contribute positively to course success and students' motivation, it is thought that this and
similar game programs that combine tradition and modernity can be benefited from in
teaching subjects that students find boring or have difficulty in learning.

Key words: Tradition, Shadow Play, Mblock, Game

15



HAYATIN RITMINi YAKALA

Nuri Dagdelen,
Ayse Oral Yanik,
Sedanur Dagdelen
125. Y1l Yatili Bolge Ortaokulu
Dursunbey Halk Egitimi Merkezi
125. Y1l Yatili Bolge Ortaokulu
nuridagdelenl@gmail.com, ayse1021@icloud.com, sedanurtinc@hotmail.com

OZET

Ben Nuri DAGDELEN. Balikesir Kepsut 125. Yil Yatili Bélge Ortaokulunda Uzman
Miizik Ogretmeni olarak gorev yapmaktayim. Bu okula geldigimde ne bir miizik odas1 vard:
ne de bir enstriiman. Ogrencilerin ¢ogu da pargalanmis aile yapisina sahipti. Ne yapabilirim
diye diistinlirken babamin ziiccaciye diikkanindaki plastik bardaklar1 kullanma fikri aklimiza
geldi. “IMKANSIZLIKLAR VE CARESIZLIKLER MUCIZELERI DOGURUR.”
Diisiincesiyle “Imkan Yok, Ritim Cok” diyerek ritim grubumuzu kurduk. Bu grupla ilk yil
binlerce basvuru arasindan secilip Cumhurbaskanhgir Senfoni Orkestrasi Sahnesi
Uluslararas1 Vurmal Calgilar Festivali’'nde konserler verdik. Orada herkesin devasa
enstriimanlar1 vardi bizim ise sadece bardaklarimiz. Sonraki sene emanet derme g¢atma
enstriimanlarla CSO sahnesindeydik. Ama artik kendi yerimiz kendi enstriimanlarimiz
olmasi gerekiyordu. O yil Gliney Marmara Kalkinma Ajansi’na yazdigimiz 99.000 dolar
tutarinda projemizle okulumuzun bahgesinde “Diinyada Ilk ve Tek olan Ahsap Miizik
Atolyesi” yapildi ve i¢indeki 50 farkl tiirde 400 enstriimani okulumuza kazandirdik. 3. Yil
CSO sahnesinde kendi enstriimanlarimizla yer almistik ve katildigimiz her y1l “Tiirkiye’nin
En Iyi Grubu” unvanini aldik. Grubumuzun adim1 “Hayatin Ritmini Yakala” olarak
degistirdik. 14. Nesil grubumuzla su ana kadar ulusal ve uluslararasi 654 konser verdik. Dag
koylerinde yasayan ve daha il¢e disina bile ¢tkmayan dgrencilerime birgok ilklerini yasattik.
Grubumla birlikte tam 9 farkl iilkeye gittik. Almanya, Giircistan, Kazakistan, Fransa,
Hollanda, Belcika, Italya(2), Cekya(2) ve Ispanya. Bu iilkelerde verdigimiz seminerler ve
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konserlerle iilkemizi, gelenek-gorenek, oOrf-adetlerimizi tanmittik, kiiltlirimiizii yansitan
etkinlikler yaptik. Binlerce bagvuru arasindan zorlu bir siireci atlatip 2016 yilinin Yetenek
Sizsiniz Tiirkiye Sampiyonu olduk. Boylece ritim ve miizik kiiltlirimiiziin tim diinyaya
yayllmasini sagladik. Dogu-Bati Sentezi “Kardes Eller Ritimle Bulusuyor” diyerek
Diyarbakir/Hani ilgesinde farkindalik, hareketlilik ve kiiltiirel birliktelik olusturmak
amaciyla baslattigimiz projemizle orada kiz kardesim Ayse Ogretmen tarafindan kurulan
Hanimis Ritim Grubu ile ritim grubum bir araya gelmistir. Kardesligin ve barisin 6nemini
vurguladigimiz konserde iki farkl kiiltiirii bir araya getirdik. Bugiine kadar defalarca yerel,
ulusal, uluslararast televizyon programlarinda, canli yaymnda, radyo kanallarinda,
gazetelerde, mansetlerde, blog sayfalarinda, dergilerde, dergi kapaklarinda ¢iktik ve sosyal
medyada yer aldik. Yaptigimiz egitim arastirmasi sonucunda yazdigimiz makalemiz
yayimlandi. “Hayatin Ritmini Yakala” adli 2 cilt kitap yazdik. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi
tarafindan “Ahsap Miizik Atolyesi” isimli belgesel filmimiz cekildi. Toplamda GSL’yi
kazandirdigim dgrenci sayis1 89°a, BILSEM’I kazandirdigim 6grenci 28’e ulast1.
Ulkemizde yapilan Enler Yarismasmda binlerce okul arasindan “En Sanatsal ve Sosyal
Okul” segilerek Tiirkiye Birincisi olduk. Milli Egitim Bakanligi tarafindan “Alaninda Fark
Yaratan Ogretmen” ve “Yilin Ogretmeni” secildim. Yenilik¢ilik Odiilleri’nde once
Bolgesel Odiil sonra Bakanhk Odiilii alarak Tiirkiye Birincisi olduk. Babalar giiniine 6zel
"Yihin Babas1" secildim. JCI tarafindan diizenlenen yarigmada 2 defa “Tiirkiye’nin En
Basarih Genci, Tiirkiye Birincisi” oldu. e-Twinning Ulusal Kalite Etiketi ve Avrupa
Kalite Etiketi aldim. 300 Kisilik dev kadro ile 23 Nisan’da ¢ok biiyiik bir konsere imza
attik.Guinness Diinya Rekorlar Kitabi i¢in rekor kirdik. 268 tesekkiir,onur,bagari, iistiin
basar1 belgeleri ve plaketler aldik.2 defa aldigim “Ayhkla Odiillendirme”bir 6gretmene
verilen en iist derecedeki 6diildiir. Istanbul TEDX konferansinda TEDX konusmacisi olarak
yer aldim. Sonug olarak: Ogrencilerimizin ufuklar1 genisledi, kiiltiir diinyalar1 zenginlesti,
ozgiivenleri artt1. Kendilerini ifade edebilen, sorumluluk sahibi, sosyal-kiiltiirel degerlerinin
farkinda olan ve bunlar1 aktarabilen, girisimci, ilkemizi her yerde temsil edebilecek nitelikte
oldular. Unutmayin: Calmasini bilen 6gretmene her 6grenci bir enstriimandir.
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CATCH THE RHYTHM OF LIFE

ABSTRACT

I am Nuri DAGDELEN. I work as a Specialist Music Teacher at Balikesir Kepsut 125. Y1l
Regional Boarding Secondary School. When | came to this school, there was neither a music
room nor an instrument. Most of the students had broken family structures. While we were
thinking about what | could do, we came up with the idea of using the plastic cups from my
father's glassware shop. “IMPOSSIBILITIES AND DESPERATIONS BIRTH
MIRACLES.” We founded our rhythm group with the thought "There is no way, there is too
much rhythm". With this group, we were selected from thousands of applications in the first
year and gave concerts at the Presidential Symphony Orchestra Stage International
Percussion Festival. Everyone there had huge instruments, and we only had glasses. The
next year, we were on the CSO stage with makeshift instruments. But now we had to have
our own place and our own instruments. That year, with our project worth 99,000 dollars
that we wrote to the South Marmara Development Agency, the "World's First and Only
Wooden Music Workshop™ was built in the garden of our school and we brought 400
instruments of 50 different types to our school. We took part in the CSO stage with our own
instruments for the 3rd year and received the title of "Turkey's Best Band" every year we
participated. We changed the name of our group to "Catch the Rhythm of Life". We have
given 654 national and international concerts so far with our 14th Generation group. We
brought many firsts to my students, who live in mountain villages and have not even left the
district yet. We went to 9 different countries with my group. Germany, Georgia, Kazakhstan,
France, Netherlands, Belgium, Italy(2), Czechia(2) and Spain. With the seminars and
concerts we gave in these countries, we introduced our country, our customs and traditions,
and organized events that reflect our culture. We went through a difficult process among
thousands of applications and became the 2016 Talent You Are Tiirkiye Champion. Thus,
we ensured that our rhythm and music culture spread all over the world. With the project we
started with the aim of creating awareness, mobility and cultural unity in Diyarbakir/Hani
district by saying "East-West Synthesis™ "Sister Hands Meet Rhythm", my rhythm group
and Hanimis Rhythm Group, founded by my sister Ayse Teacher, came together there. We
brought two different cultures together in the concert where we emphasized the importance
of brotherhood and peace. To date, we have appeared on local, national and international
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television programs, live broadcasts, radio channels, newspapers, headlines, blog pages,
magazines, magazine covers and appeared on social media. The article we wrote as a result
of our educational research was published. We wrote 2 volumes of books called “Catch the
Rhythm of Life”. Our documentary film titled "Wooden Music Workshop" was shot by the
Ministry of Culture and Tourism. In total, the number of students | have taught GSL has
reached 89, and the number of students I have taught BILSEM has reached 28.

We came first in Turkey by being selected as the "Most Artistic and Social School” among
thousands of schools in the Best Competition held in our country. | was selected as "Teacher
Making a Difference in the Field" and "Teacher of the Year" by the Ministry of National
Education. We came first in Turkey by receiving first the Regional Award and then the
Ministry Award in the "Innovation Awards". | was chosen as "Father of the Year" for
Father's Day. He became "Turkey's Most Successful Young Person, First in Turkey" twice
in the competition organized by JCI. | received the e-Twinning National Quality Label and
the European Quality Label. We held a huge concert on April 23 with a huge staff of 300
people. We broke a record for the Guinness World Records. We received 268 certificates of
appreciation, honor, achievement, outstanding achievement and plaques. The "Monthly
Award", which I received twice, is the highest award given to a teacher. | took part as a
TEDX speaker at the Istanbul TEDX conference.

As a result: Our students' horizons have broadened, their cultural world has enriched, and
their self-confidence has increased. They were able to express themselves, be responsible,
be aware of their social-cultural values and convey them, were enterprising, and could
represent our country everywhere. Remember: Every student is an instrument to the teacher
who knows how to play.
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GUZEL SANATLAR LiSELERINE HAZIRLANAN OGRENCILER iCIN
OLUSTURULAN MUZIiK EGiTiMi PROGRAMININ MUZIiKSEL iSITME
BECERISINE KATKISI

Nuri Dagdelen,
Ayse Oral Yanik,
Sedanur Dagdelen
125. Y1l Yatil Bolge Ortaokulu
Dursunbey Halk Egitimi Merkezi
125. Y1l Yatili Bolge Ortaokulu
nuridagdelenl@gmail.com, ayse1021@icloud.com, sedanurtinc@hotmail.com

Ozet

Her insanin kendine 6zgii yetenekleri, ilgi alanlar1 vardir. “Egitimini Giizel Sanatlar
Lisesi miizik boliimiinde siirdiirmek isteyen 6grencilerin Miizik Kulagi gelisir mi?” sorusu
arastirmanin ¢ikis noktasidir. Amacimiz; lilkemizin miizikalitesini arttirmak, Giizel Sanatlar
Liselerine gitmek isteyen 6grencilerin sayisini yiikseltmek, miizige ilgisi olan 6grencilerde
“Miizik Kulag1” olusturmak ve bir iist kuruma yonlendirmektir. Miizigin en dnemli 6gesi
olan, insan zekasi iizerinde en ¢ok etkisi bulunan ritimle yapilan ¢alismalar, 6grencilerde
zihinsel olarak alt yapiy1 hazirlamaktadir. Ritim ¢alismalar ile ritmik zekay: giiclendirmek
ayn1 zamanda olaylari, miizigin isleyisini miiziksel bir dille diislinmeye ve ifade etmeye
cabalamaktadir. Arastirmanin 6rneklemini kdylerden gelen yatili ortaokul 6grencilerinden
6’s1 erkek 12’si kiz toplam 18 tane 8. sinif 6grencisi olusturmaktadir. Calismada karma
yontem aragtirmalar1 kullanilmistir. Nicel arastirma yontemlerinden deneysel bir caligma
olup 6grencilerin miiziksel isitme becerileri, miizik egitimi Oncesinde ve sonrasinda
dlgiilmiistiir. Olgiimde Tunca (2013)'min gelistirdigi “Tunca Miiziksel Isitme Testi”
kullanilmustir. Ogrencilere miizik egitimi programu siirecinde bol bol okul sarkilari, tiirkiiler
dinleterek ogrencilerin eslik etmesi saglanmistir. Farkli egzersiz kaliplar1 olusturup
birbiriyle uyumlu ses kaliplariyla ritim, ezgi tekrarlar1 yaptirilmis, 6grenci sesinin kaydigini,
komanin olup olmadigimi veya sesleri dogru ya da yanlis ¢ikardigimi anlayacak diizeye
gelinceye kadar calistirilmistir. Ogrencilere enstriimanlariyla birebir calisma firsati
verilmistir. Blok fliit, melodika, org veya piyanoda sesleri basip kendilerini 6lgmelerine
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imkan taninmistir. Piyanoda tek baslarina calismalarina 6zen gosterilmis akran egitimi
yaptirilmistir. Ara ara ilerlemeleri gérmek icin smavlar yapilmistir. Miizik egitimi
tamamlandiktan sonra son test olarak “Miiziksel Isitme Testi” tekrar uygulanmistir.
Arastirma sonuglarindan elde edilen bulgulara gore uygulanan miizik egitim programi miizik
kulag1 zayif 6grencilerin miiziksel isitme becerilerini gelistirmede etkili olmustur. 18
O0grencinin tamami derecelerle Giizel Sanatlar Liselerini kazanmislardir. Nitel aragtirma
yontemlerinden ise Do¢. Dr. Hasan Hakan OKAY’1n hazirlamis oldugu “Miizige Y 6nelik
Ilgi Olgegi” egitimin basinda ve sonunda katilimcilara uygulanmistir. Miizikteki gelisimleri
ile ilgili 6grencilerle roportajlar yapilmistir. Yapilan bu calismanin sonuglarinin miizik

alaninda yol gosterici olacagi ve yapilacak diger ¢aligmalara 151k tutacagi diistiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Miizik Kulagi, Miiziksel Algilama, Miiziksel Isitme Testi, 8. sif
Ogrencileri

THE CONTRIBUTION OF THE MUSIC EDUCATION PROGRAM CREATED FOR
STUDENTS PREPARING FOR FINE ARTS HIGH SCHOOLS TO MUSICAL HEARING
SKILLS

Abstract

Every person has their own unique talents and interests. “Can the musical ear of students
who want to continue their education in the Fine Arts High School music department
develop?” question is the starting point of the research. Our aim; To increase the musicality
of our country, to increase the number of students who want to go to Fine Arts High Schools,
to create "Musical Ear" in students who are interested in music and to direct them to a higher
institution. Studies with rhythm, which is the most important element of music and has the
most impact on human intelligence, prepares the mental infrastructure of students.
Strengthening rhythmic intelligence through rhythm studies also strives to think and express
the processes of events and music in a musical language. The sample of the research consists
of 18 8th grade boarding secondary school students, 6 boys and 12 girls, coming from the
villages. Mixed methods research was used in the study. It is an experimental study among
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quantitative research methods and students' musical hearing skills were measured before and
after music education. “Tunca Musical Hearing Test” developed by Tunca (2013) was used
in the measurement. During the music education program, the students were made to listen
to a lot of school songs and folk songs and accompany them. By creating different exercise
patterns, rhythm and melody repetitions were made with compatible sound patterns, and the
student was trained until he reached a level where he could understand whether his voice
was slipping, whether he was in a coma, or whether he was making sounds correctly or
incorrectly. Students are given the opportunity to practice one-on-one with their instruments.
They were given the opportunity to measure themselves by recording sounds on the recorder
flute, melodica, organ or piano. Care was taken to ensure that they practiced the piano on
their own, and peer education was provided. Exams were held from time to time to see
progress. After the music training was completed, the "Musical Hearing Test" was
administered again as the final test. According to the findings obtained from the research
results, the applied music education program was effective in improving the musical hearing
skills of students with weak musical ears. All 18 students entered the Fine Arts High School
with honors. Assoc. Prof. is one of the qualitative research methods. Dr. The "Interest in
Music Scale" prepared by Hasan Hakan OKAY was applied to the participants at the
beginning and end of the training. Interviews were conducted with students about their
development in music. It is thought that the results of this study will be guiding in the field
of music and shed light on other studies to be carried out.

Key Words: Musical Ear, Musical Perception, Musical Hearing Test, 8th grade students
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USTUN YETENEKLI COCUKLARDA ORiGAMININ DIKKAT GELISIMINE
ETKIiSi
Seda AKSU,
Muhammed Erkam DUGENCIOGLU
Karabiik Bilim ve Sanat Merkezi
Karabiik Bilim ve Sanat Merkezi
sedaslann@hotmail.com, mdugencio@outlook.com

Ozet

Amag

Arastirmamizda, pandemi sonrasi uzun siireli ekrana maruz kalan 8-10 yas grubu, diizenli
olarak origami yapan lstiin yetenekli ¢ocuklarin dikkat gelisimlerinin origami yapmayan 8-
10 yas grubu istiin yetenekli cocuklara gore nasil degistigini ve dikkat gelisimlerine
origaminin etkisi olup olmadiginin arastirilmas: amaglanmaistir.

Yontem

Karabiik Bilim ve Sanat Merkezinde egitim goren goniillii 8-10 yas aralifindaki 6grencilerin
katildig1 16 haftalik origami atolyesinin dikkat gelisim diizeyi iizerine etkisi incelenmistir.
Calismaya toplam 33 goniillii 68renci katilmistir. Calisma, nicel aragtirma yontemlerinden
deneysel yontem kullanilarak yiritilmistiir. 8-10 yas araligindaki {istiin yetenekli
ogrenciler, deney (16) ve kontrol (17) grubu olmak {izere 2 gruba ayrilmistir. Arastirmada,
her 1ki gruba origami atolye programina baslamadan 6n test uygulanmistir. Deney grubuyla
haftada 4 ders saati olacak sekilde diizenli olarak origami etkinlikleri yapilmistir. Atolye
programi sonrast her iki gruba son test uygulanmistir. Ogrencilerin dikkat gelisim diizeyleri
Burdon Dikkat Testi ile belirlenmistir. Gruplarin kendi iclerindeki on test-son test farkini
belirlemek igin istatistiksel analizler SPSS 22.0 paket ve Excel programlar1 kullanilarak
yapilmistir.

Bulgular

Yapmis oldugumuz arastirmalar sonucunda; deney grubu dikkat testi hata puani ortalamalari
On test ve son test sonuglart karsilastirildiginda %67,14 oraninda hata puanlarinda diisiis
oldugu tespit edilmistir. Kontrol grubu dikkat testi hata puan1 ortalamalar1 6n test ve son test
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sonuglart karsilastirildiginda %36,58 oraninda hata puanlarinda diisiis oldugu tespit
edilmistir. Bu sonuglar 1s18inda deney ve kontrol grubu dikkat testi hata puani ortalamalar
On test ve son test sonuglar1 karsilastirildiginda iki grup arasinda anlamli bir farklilik oldugu
tespit edilmistir. SPSS 22.0 paket programinda yapilmis oldugumuz bagimli ve bagimsiz
gruplar igin t testi sonuclarinda yeterli sayida 6rnekleme sahip olmadigimiz i¢in anlamli bir
sonug elde edilememistir. Yeterince katilimcinin yer aldigi bir arastirma yapilirsa bu testlerle
de daha saglikli sonuglar elde etmek miimkiin olacaktir.

Sonug

Arastirmamiz sonucunda pandemi siirecinde ve sonrasinda da uzun siireli ekrana maruz
kalan tistlin yetenekli cocuklarin diizenli olarak origami yaptiklarinda dikkat gelisim
diizeylerinde pozitif yonde bir ilerleme kaydedilebilecegi goézlenmistir. Bu sonuglar
dogrultusunda okullarda Ogrencilerin  isteklerine gore diizenli olarak katilim
gosterebilecekleri bir origami atdlyesine katilmalari ¢ocuklarin dikkat gelisimlerini
destekleyecektir. Origami etkinliklerinin yonelik etkinliklerin baslangicta okullarda atdlye
agilarak yiiriitiilmesi zaman alabileceginden teknoloji tasarim, gorsel sanatlar ve hatta
matematik derslerine ait miifredatlarina 6grenci seviyelerine uygun olarak entegre edilebilir
Anahtar Kelimeler: iistiin yetenekli gocuklar, uzun siireli ekrana maruz kalma, dikkat
gelisimi, dikkat eksikligi, origami, pandemi, uzaktan egitim, gorsel sanatlar

EFFECTS OF ORIGAMI ON ATTENTION DEVELOPMENT IN GIFTED CHILDREN

In our research, we aimed to observe how the attention development of 8-10 year old gifted
children who were exposed to screens for a long time after the pandemic and who regularly
do origami changes compared to those who do not regularly do origami. The effect of a 16-
week origami workshop attended by volunteer students aged 8-10 studying at Karabiik
Science and Art Center on the level of attention development was examined. A total of 33
volunteer students participated in the study. The study was conducted using the experimental
method, one of the quantitative research methods. Gifted students between the ages of 8-10
were divided into two groups: experimental (16) and control (17) groups. In the research, a
pre-test was applied to both groups before starting the origami workshop program. Origami
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activities were held regularly with the experimental group for 4 lesson hours per week. After
the workshop program, a post-test was administered to both groups. Students' attention
development levels were determined with the Burdon Attention Test. Statistical analyzes
were performed using SPSS 22.0 package and Excel programs to determine the pretest-
posttest difference between the groups. As a result of our research; When the experimental
group's attention test error score averages, pre-test and post-test results were compared, it
was determined that there was a 67.14% decrease in error scores. When the control group
attention test error score averages were compared with the pre-test and post-test results, it
was determined that there was a 36.58% decrease in error scores. In the light of these results,
when the pretest and posttest results of the attention test error score averages of the
experimental and control groups were compared, it was determined that there was a
significant difference between the two groups. Significant results were also obtained in the
t test results for dependent and independent groups, which we conducted in the SPSS 22.0
package program. As a result of our research, it has been observed that gifted children who
are exposed to screens for a long time during and after the pandemic can make positive
progress in their attention development levels when they do origami regularly. In line with
these results, attending an origami workshop in schools, where students can participate
regularly according to their wishes, will support children's attention development. Since it
may take time for origami activities to be carried out by opening workshops in schools
initially, technology can be integrated into the curricula of design, visual arts and even
mathematics courses in accordance with student levels.

Key words: gifted children, long-term screen exposure, attention development, attention
deficit, origami, pandemic, distance education, visual arts

25



EGITIMDE WEB 2.0 ARACLARININ KULLANIMININ OZEL YETENEKLIi
OGRENCILERIN MATEMATIK DERSINE YONELIK TUTUMLARINA ETKISi

Esra Dogan
Bodrum Bilim Ve Sanat Merkezi
esrad8orhan@gmail.com

Ozet

Web teknolojileri ve uygulamalar giiniimiizde hizla gelismekte ve bu gelisim egitimde web
teknolojilerinin kullanim diizeyini arttirmaktadir. Egitime teknolojinin 6zellikle de web
teknolojilerinin entegrasyonuna imkan veren en dnemli uygulamalart Web 2.0 teknolojileri
olusturmaktadir. Giiniimiizde teknolojik gelismelere bagli olarak oOgrencilerin giinliik
yagsaminda ve egitiminde Web 2.0 teknolojisi Onemli hale gelmistir. Gelecegin
sekillenmesinde 0zel yetenekli bireylerin onemli roller iistlenmesi, 0zel yeteneklilere
verilecek egitimi ¢ok onemli bir konu haline getirmistir. Yasitlarindan farkli gelisime ve
potansiyele sahip 6zel yetenekli 6grencilerin basarili olmalart ya da tiim potansiyellerini
kullanmalar1 i¢in farklilastirilmis 6gretim yontem ve tekniklerine ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu
calismada egitimde Web 2.0 teknolojileri kullaniminin 6zel yetenekli ogrencilerin
Matematik dersine yonelik tutumlarina etkisinin ortaya c¢ikarilmasi amaclanmistir. Bu
calismada nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Calisma grubunu 2023-2024 egitim
ogretim yilinda Bodrum Bilim ve Sanat Merkezi’nde 6grenim gormekte olan 22 6grenci (11
ogrenci 6. smif, 11 6grenci 7. smif) olusturmaktadir. Calismada Web 2.0 araclarindan
Quizizz, Kahoot, Puzzle Maker, Wordwall, Mathigon, Matific uygulamalar1 kullanilmistir.
Arastirma siireci alti haftadan (24 saat) olusmaktadir. Ogrenciler Matematik dersinin
kazanimlarina uygun konularla Web 2.0 araglarindan Puzzle Maker ile bulmaca olusturma,
Wordwall ile kendi etkinliklerini tasarlama, Mathigon, Matific ile alistirmalar yapma, son
olarak da 6grendiklerini sinamak icin Quizziz, Kahoot ile sinav olusturmay1 6grenmislerdir.
Ogrenciler Web 2.0 arac1 ile metin, grafik, ses ve video kullanarak veri ve multimedya
tirtinleri olusturmuslardir. Caligma sonunda veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmis
goriisme teknigi ogrencilere uygulanmistir. Elde edilen bulgulara gore o6zel yetenekli
Ogrencilerin Web 2.0 araglarim1 kullanarak konular1 eglenceli bir sekilde 6grendikleri;
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hazirlanan 6zgilin interaktif materyaller ile dijital becerilerinin 6nemli 6l¢iide gelistigi; is
birligi, takim c¢alismasi, problem ¢dzme becerilerini gelistirdikleri goriilmektedir. Bu
calisma ile 6zel yetenekli 6grencilerin matematik temel becerilerini daha kolay kazandiklari,
derse iligskin sunum ve sinif i¢i ¢aligmalarinin arttig1 ve derse yonelik motivasyonlarinda artis
oldugu goriilmektedir. Matematik egitiminde 6grenci tutumlarina olumlu yonde etki ettigi
sonucuna ulagilmaktadir. Calismanin sonuglar1 dogrultusunda 6grencilerin  biligsel
stratejilerinin kullanim diizeylerini arttirabilmeleri i¢in derslerde bu alt boyuta yonelik
etkinliklere yer verilmesi onerilmektedir.

Anahtar kelimeler: Ozel yetenekli 6grenciler, Web 2.0 araglari, Matematik, Teknoloji

THE USE OF WEB 2.0 TOOLS IN EDUCATION FOR STUDENTS WITH SPECIAL
SKILLS ITS EFFECT ON THEIR ATTITUDES TOWARDS MATHEMATICS LESSONS

Web technologies and applications are developing rapidly today, and this development
increases the level of use of web technologies in education. Web 2.0 technologies constitute
the most important applications that enable the integration of technology, especially web
technologies, in education. Nowadays, due to technological developments, Web 2.0
technology has become important in the daily life and education of students. The fact that
specially talented individuals play important roles in shaping the future has made the
education to be given to specially talented people a very important issue. Differentiated
teaching methods and techniques are needed for specially talented students who have
different development and potential than their peers to be successful or to use their full
potential. This study aims to reveal the effect of the use of Web 2.0 technologies in education
on the attitudes of gifted students towards the Mathematics course. Qualitative research
method was used in this study. The study group consists of 22 students (11 students in 6th
grade, 11 students in 7th grade) studying at Bodrum Science and Art Center in the 2023-
2024 academic year. Quizizz, Kahoot, Puzzle Maker, Wordwall, Mathigon and Matific
applications, which are Web 2.0 tools, were used in the study. The research process consists
of six weeks (24 hours). Students learned how to create puzzles with Puzzle Maker, one of
the Web 2.0 tools, on topics appropriate to the achievements of the Mathematics course,
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design their own activities with Wordwall, do exercises with Mathigon and Matific, and
finally create exams with Quizziz and Kahoot to test what they have learned. Students
created data and multimedia products using text, graphics, audio and video with the Web 2.0
tool. At the end of the study, semi-structured interview technique was applied to the students
as a data collection tool. According to the findings, gifted students learn the subjects in a fun
way by using Web 2.0 tools; Their digital skills have improved significantly with the original
interactive materials prepared; It is seen that they develop cooperation, teamwork and
problem solving skills. This study shows that gifted students acquire basic mathematics skills
more easily, their presentations and in-class work increase, and their motivation for the
course increases. It is concluded that it has a positive impact on student attitudes in
mathematics education. In line with the results of the study, it is recommended that activities
related to this sub-dimension should be included in the lessons so that students can increase
their level of use of cognitive strategies.

Keywords: Special talented students, Web 2.0 tools, Mathematics, Technology

EXPLORE LiFE WiTH MATHS

Hanim KOC
Candan Merzeci Ortaokulu Toroslar /Mersin
hanim2747@gmail.com
Fatih KOC
Yalmayak Ilkokulu Toroslar/Mersin
fkoc2727@gmail.com

Ozet

Matematik, soyut modeller ve bunlar arasindaki iligkiler hakkinda bir ders, bir bilim, bir
diisiinme bicimi, bir sanat, bir dil ve dikkatlice tanimlanmis terimler ve simgelerden olusan
bir aractir. Matematik, hayatin en basit haliyle soyut hali olarak tanimlanmaktadir. Oysa
hayatimiz matematikle i¢ ice gegmis durumda. Viicudumuzda, dogamizda, kullandigimiz
teknolojik araglarda, yaptigimiz yemeklerde, sporda... Kisacas1 giinliik hayatimizin her
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alaninda matematige rastlamak miimkiindiir. "Gergek¢i Matematik Egitimi" ile projemiz,
Ogrencilerimize matematigin hayattaki durumlarla ilgili oldugunu ve aslinda 6grencilere
yakin oldugunu gostermek ve 0grencileri gercek hayat problemleri ile karsilagtirarak farkl
¢oziimler iiretmek amaciyla olusturulmustur. Ogrencilerimiz is birligi icinde verilen gergek
yasam durumlarina dayali matematiksel modellemeyi kullanarak matematigi biitiinciil bir
sekilde yapmay1r 6grenecek ve hayati matematikle kesfedebileceklerdir. Bu amaglar
kapsaminda her ay i¢in gerekli planlamalar yapilmistir. ID numarast 135110 olan projeye
Tiirkiye den 8 okul Sirbistan dan 3 okul Urdiin den 3 okul Hirvatistan dan 1 okul katilmustir.
Subat ayinda 6gretmen, 68renci, yasanilan sehir ve iilke tanitimlar1 yapilmistir. Yine ayni ay
icerisinde proje i¢in afig ve logo calismalar1 yapilmis ve okul panolari hazirlanmistir. Mart
ayimda ortak iiriin olarak PI hikayesi yazilmis ve proje ismine yonelik akrostis galismasi
yapitlmistir. Yine ayni ay igerisinde matematikteki ozel sayilarla ilgili 2023 takvimi
olusturulmustur. Ozel sayilarla ilgili Khoot oyunu oynanmustir ve karma iilkelerle yine
oyunlar tasarlanmistir. Nisan ay1 igerisinde Cevremizdeki Geometri basligi adi altinda
Geometri sehirleri insa edilmistir. Biomimikri aktivitelerine yer verilmistir. Mayis ay1
icerisinde Biomimikri calismalar1 yapilmistir. Biomimikri hakkinda bilgilendirici brosiir
hazirlanmis ve helikopter tasarimi yapilmistir. Biomimikri hakkinda Prof. Dr. LEVENT
MERCIN ile gevrimigi toplant1 yapilip bilgi alinmustir. Matematik ile doga birlestirmek
adina oryantring etkinlikleri yapildi. Haziran ayinda final dergisi hazirlandi. Sanal sergi
hazirlandi. Projenin 6zet videosu hazirlandi. Bu caligmalarin hepsinde Web.2.0 araclari
kullanilmis ve etkinliklerin tiim fotograflar1 Twinspace’de gereken sayfalara zamaninda
yiiklenmistir. Projenin yayginlastirilmasi sosyal medya lizerinde yapilmistir. Her ayin
sonunda ve proje bitiminde hem 6gretmenlere hem de 6grencilere degerlendirme etkinlikleri
uygulanmistir. Projede yer alan okullarin etkinliklerinin paylasilmasi ile yeni 6grenmeler
gerceklesmistir. Ayni sekilde Ogrencilerden de projeden c¢ok keyif aldiklari doniitleri
alinmigtir. Ogrenciler dijital ortamlar1 kullanarak matematik dersine olan tutumlarini iyi
yonde gelistirmislerdir. Ayrica Ogrenciler isbirlikli c¢alismalarda yabanci ortaklarla
calismaktan cok keyif aldiklarini ve projenin dil becerilerine de katki sagladiginm
belirtmisglerdir.

Anahtar kelimeler : eTwinning, Matematik ve Bilim, Dijital , Girisimcilik ,Teknoloji
ve Miihendislik ,Kisisel Sosyal ve Ogrenmeyi Ogrenme , Doga ve Matematik
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BiYOTAKLIT BAGLAMINDA YENILENEBILIiR ENERJIYE YAKLASIM:
Aycicek Bitkisinden ilham Alan Mimari Tasarim

Serap Boyraz
Orhangaziortaokulu
Battalgazi-Malatya
serapboyraz87@gmail.com

Ozet

Amag Ogrencilerin gézlem yapabilme, isbirlikli calisma, tasarim odakli diisiinme becerisi
kazandirmak hedeflenmistir. Yenilenebilir enerjinin 6nemine, enerjinin doniisiimiine dikkat
cekilerek cevre kirliligi, hava kirliligi konusunda neler yapabileceklerini konusunda biling
kazandirmak hedeflenmistir. Yontem Ogrencilerde diisiinme becerilerini gelistirmek icin
gozlem, tasarim odakli diistinme, beyin firtinas1 yontemleri kullanilmigtir. Disiplinler arasi
kazamimlar1 da dikkate alarak Stem anlayisi ile hareket edilmistir. Ogrencilerin, enerjinin
doniistimii konusunda gerekli hatirlatmalar yapildiktan sonra siirdiiriilebilir enerji konusunda
farkindalik kazandirmak amaglanmistir. Disiplinler arasi kazanimlarin 6nemine dikkat
cekilmistir. Ogrencilerin 7. sinif Teknoloji ve Tasarim dersinde 6grendikleri Tasarim Odakli
diisiinme tnitesi kazanimlart dogrultusunda Cevre Kirliligi, Hava Kirliligi konusunda
sorunlar1 tespit etmeleri istenmistir. Belirledikleri probleme yonelik olarak ¢6ziim yontemini
Dogay1 gozlemleyerek bulmalari istenmistir. Dogay1 gozlemlerken 8. sinif Teknoloji ve
Tasarim dersinin kazanimlarindan olan Biyotaklit biliminden faydalanmalar1 konusunda
Ogrencilerin bakis agilart kanalize edilmistir. 8. sinif Fen Bilimleri dersi Sivilarda Basing,
Pascal Prensibi, kazanimlar1 da dahil edilerek ¢aligma Stem anlayisina uygun olarak
gerceklestirilmistir. Proje maket haline getirilmistir. Teknoloji ve Tasarim dersi 7. simif
kazanimlarindan olan Mimari Tasarim konusunda 6grenciler ev maketi tasarlamiglardir. Ev
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maketinin ¢atisina giines enerji panellerinin konulmustur. Glines enerjisi verimini arttirmak
icin panellerin evlerin ¢atisina dogu bat1 dogrultusunda yerlestirilmistir. Projeyi Sivilarda
Basing konusu, Pascal Prensibi kurallarim1 uygulanarak calistirilmigtir. Cati iistiini
kaplayacak mukavva profiller {izerine gilines panelleri yerlestirilmis ve dogu bati uglari
yukar1 hareketi saglayacak sekilde Pascal prensibine gore siringalart yerlestirilmistir. S6z
konusu hidrolik sistemini besleyen siringalar yerlestirilerek, istenilen saatlerde dogu bati
ucundaki hidrolikleri hareket ettirebilecegiz ve giines 1siklarini takip edebilecekleri diizenek
hazirlanmistir. Bulgular Ogrenciler yasadig1 gevreye daha duyarli, ¢evresel sorunlari fark
edebilen bakis acis1 kazandirilmistir. Ogrencilerin derslerde 6grendikleri bilimsel bilgileri
ile giinliik hayatta karsilastiklar1 sorunlarin ¢ozebilir oldugunu kavramislardir. Ogrenciler,
problem ¢dzme becerisi, isbirlikli ¢aligma becerisi, analitik diisiinebilme becerisi ve 6zgiiven
kazanmiglardir. Sonu¢ Yapilan ¢alisma sonucunda 6grencilerin Fen Bilimleri, Teknoloji ve
Tasarim dersine ilgileri gozle goriliir sekilde artmistir. Disiplinler arast yapilan ¢alisma
sonucunda farkli derslerde Ogrendikleri bilgileri transfer edebilmeyi kavramislardir.
Ogrencilerin yenilenebilir enerji konusunda biling diizeyi artmistir. Cevre kirliligi, dogay1
koruma konusunda daha duyarli hale gelmistir. Anahtar Kelimeler: Sivilarda Basing, Pascal
Prensibi, Yenilenebilir Enerji, Biyotaklit

APPROACHTORENEWABLEENERGYINTHECONTEXTOF BIOTACHLY:
Architectural Design Inspired by Sunflower Plant
Purpose It is aimed to provide students with the skills of observation, collaborative work
and design oriented thinking. By drawing attention to the importance of renewable energy
and the transformation of energy, it is aimed to raise awareness about what they can do about
environmental pollution and air pollution. Method Observation, design-oriented thinking
and brainstorming methods were used to develop students' thinking skills. Taking into
account interdisciplinary gains, we acted with the Steam approach. It was aimed to raise
students' awareness about sustainable energy after necessary reminders were made about the
transformation of energy. The importance of interdisciplinary gains was emphasized.
Students were asked to identify problems about Environmental Pollution and Air Pollution
in line with the Design-Focused Thinking unit gains they learned in the 7th grade
Technology and Design course. They were asked to find the solution method for the problem
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they determined by observing Nature. The students' perspectives were channeled on how to
benefit from the science of Biomimicry, which is one of the achievements of the 8th grade
Technology and Design course, while observing Nature. The study was carried out in
accordance with the Steam concept by including the 8th grade Science course Pressure in
Liquids and Pascal's Principle. The project was turned into a model. Students designed a
house model in Architectural Design, which is one of the 7th grade achievements of the
Technology and Design course. Solar energy panels were placed on the roof of the house
model. To increase the solar energy efficiency, the panels were placed on the roof of the
houses in the east-west direction. The project was run on the subject of Pressure in Liquids
by applying the rules of Pascal's Principle. Solar panels were placed on cardboard profiles
that will cover the roof, and their syringes were placed according to Pascal's principle so that
the east and west ends move upwards. By placing the syringes that feed the hydraulic system
in question, a mechanism has been prepared to enable the hydraulics to move at the east-
west end at any time and to follow the sunlight. Facts Students are given a perspective that
is more sensitive to the environment they live in and can recognize environmental problems.
They understand that the problems they encounter in daily life can be solved with the
scientific knowledge they learn in classes. Students gained problem solving skills,
collaborative working skills, analytical thinking skills and self-confidence. Conclusion As a
result of the study, students' interest in Science, Technology and Design courses has
increased noticeably. As a result of the interdisciplinary study, they understood how to
transfer the knowledge they learned in different courses. The awareness level of the students
about renewable energy has increased. Environmental pollution has become more sensitive
about protecting nature.

Key Words: Pressure in Liquids, Pascal's Principle, Renewable Energy, Biomimicry
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ETiK DEGERLERIN BENIMSENMESINDE GOZETMENSIZ SINAV
UYGULAMASININ ROLU

Hiiseyin YILMAZ
Yahya Kemal flkokulu
vilmazhuseyin46@hotmail.com

Ozet

Bu arastirmanin amaci gézetmensiz sinav ¢aligsmasi ile degerleri, dogru olmayi, baskasinin
hakkina el uzatmamayi, topluluk igerisinde yanlis yapan birisinin yanlis yaptiginin
sOylenmesi ve bu gibi degerlerin 6grenciler tarafindan yaparak yasayarak kazandirilmasidir.
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Ayni zamanda bu calisma ile ¢ocuklarin kendilerine ve topluma faydali olabilecekleri
degerleri kazandirarak degerler egitimini zenginlestirmek ve degerleri psikolojik, biligsel ve
sosyal gelisimlerine fayda saglayacak sekilde edinmeleri ve insanlarin dogustan getirdikleri
iyi taraflarini ortaya ¢ikarmak, kisilik kazanimini edinmesini saglamak, bireyi ve toplumu
etik yozlagmalardan korumak, giizel ahlaki olan bireyler yetistirmek amaglanmaktadir.
Ogrenciler, degerle ilk dnce kendi aile ortaminda karsilasir ve egitilir fakat planli ve
programli olarak degerlerin 6gretimi egitim kurumlarinda gergeklestirilir. Gerek egitim
programlariyla gerekse okul ortaminda plansiz bir sekilde “Ortiik program sayesinde edinilen
davraniglar” 6grencilere kazandirilacak igerik; toplum ve bireyin, beklenti ve ihtiyaclar
dikkate alinarak diizenlenmelidir. Ogrencilerin etik degerlerin benimsenmesinde
gbzetmensiz sinav uygulamasinin roliine iliskin goriislerinin alindig1 bu ¢alismada, nitel
desen kullanilmigtir. Arastirma, nitel desen veri toplama yonteminden yapilandirilmisg
goriisme formu kullanilarak, 86 6grencinin goriislerine bagvurularak gerceklestirilmistir.
Arastirmada yontemler arasi ¢esitleme kapsaminda yer alan karma desen kullanilmistir.
Ogrencilerin hayata adim attig1 ilk yillarin okul ortaminda olmasi sebebiyle gézetmensiz
siav uygulamasinin 6grencilerin hayat basarisinda 6nemli bir yere sahip olan 6zdenetim ve
Ozgliven bilincinin yerlesmesine destek oldugu ortaya cikmistir. Deger egitimi, degerler
hakkinda Ogretim yapma ¢abasidir. Bu konu ile ilgili bircok farkli yaklasim wvardir.
Genellikle bu yaklasimlar ¢ocuklara yardim etmeyi amagclar. Bunlar; 1. Ogrencilerin
halihazirda 6ztimsedigi degerlerin farkinda olmak. 2. Olusan bir problem durumunun
degerlerle ilgili olan kismimi tanimlamak ve analiz etmek. 3. Ogrencilerin sahip olduklar:
semalara uygun davranmak. Degerler egitimine yonelik gerceklestirilen etkinlikler
ogrencilerin degerleri hayatlarina uygulama diizeylerinde olumlu etki gostermektedir.
Caligma kapsaminda okullarda gdzetmensiz simav yaparak Ogrencilerin iyiyi, giizeli,
dogruyu, hayatlarina gecirmede ayni zamanda da eksikliklerin, yanlighiklarin,
olumsuzluklarin, 6grenciler tarafindan engellenmesine katki sagladigi sonucuna ulasilmistir.
Katilimcilar okulda yapilan gozetmensiz sinav yardimiyla daha 1yi, daha giizel, daha erdemli
bir insan, iist ¢cercevede ise diinya vatandaslarinin kazanmasi gereken davraniglari hayata
uyguladiklarint belirtmektedirler. Glizel insanin Ozelliklerini herkes anlatabilir ama bu
Ozellikleri hayat gegirebilmek zordur. Kiiciik yaslardan itibaren yaparak yasayarak
yontemiyle gozetmensiz sinav teknigini kullanarak O6grencilerimizin sdylem ve eylem
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birlikteligine yonelik farkindalik saglamalar diigtiniilmektedir.
Anahtar kelimeler: Degerler Egitimi, Ozdenetim, Diiriistliik, Sayg1, Sorumluluk

Summary

The aim of this research is to teach values, being truthful, not encroaching on someone else’s
rights, being told that someone who makes a mistake in the community is making a mistake,
and to gain such values by doing and experiencing them by students through unsupervised
exam study. At the same time, this study aims to enrich values education by providing
children with values that will be beneficial to themselves and society, to enable them to
acquire values in a way that will benefit their psychological, cognitive and social
development, to reveal the innate good sides of people, to enable them to acquire personality,
to protect the individual and society from ethical corruption, to protect the individual and
society from ethical corruption, It is aimed to raise moral individuals. Students first
encounter values and are educated in their own family environment, but the teaching of
values is carried out in educational institutions in a planned and programmed manner. The
content to be taught to students in "behaviors acquired thanks to the hidden curriculum®,
both in educational programs and in the school environment, in an unplanned way; It should
be organized taking into account the expectations and needs of society and the individual.
Qualitative design was used in this study, where students’ opinions were taken about the role
of unproctored exam practice in the adoption of ethical values. The research was conducted
by consulting the opinions of 86 students using a structured interview form from the
qualitative pattern data collection method. A mixed design, which is within the scope of
inter-method variation, was used in the research. Since the first years of students' first steps
in life are in the school environment, it has been revealed that unsupervised exam practice
supports the establishment of self-control and self-confidence awareness, which has an
important place in students' life success. Values education is the effort to teach about values.
There are many different approaches to this subject. Often these approaches aim to help
children. These; 1. Being aware of the values that students have already internalized. 2. To
define and analyze the value-related part of a problem situation. 3. Acting in accordance with
the schemas that students have. Activities carried out for values education have a positive
effect on students’ ability to apply values to their lives.
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Within the scope of the study, it was concluded that unsupervised examinations in schools
helped students to bring the good, the beautiful and the true into their lives, and at the same
time, they contributed to the prevention of deficiencies, mistakes and negativities by the
students. Participants state that, with the help of the unsupervised exam held at school, they
became a better, more beautiful, more virtuous person, and in the upper framework, they
applied the behaviors that world citizens should acquire to life. Anyone can describe the
characteristics of a beautiful person, but it is difficult to put these characteristics into practice.
It is thought that our students will raise awareness of the unity of discourse and action by
using the unsupervised exam technique through the hands-on method from an early age.
Key words: Values Education, Self-control, Honesty, Respect, Responsibility

TAM SAYILARDA TOPLAMA VE CIKARMA iSLEMI iCIN MATERYAL
GELISTIRME

Giil SAHIN
Nuray Tuncay Kara Bilim ve Sanat Merkezi/Gaziantep
gulkaya9227@gmail.com
Omer SAHIN
Vakifbank Bolge Midiirliigii/Gaziantep
omrshn27@gmail.com

Ozet
Matematik egitiminde ge¢misten bu zamana kadar c¢okga degisiklik olmus ve bu
degisiklikler higbir zaman yeterli sayilmamigtir. Matematikgiler ve matematik egitimcileri
daima yeni arayislar pesindedirler. Ortaya ¢ikan degisimler matematik konularinda da
goriilmektedir. Matematikte dogal sayilardan sonra negatif sayilarin da ihtiyaci ile tam
sayilar kiimesi ortaya ¢ikmistir. Matematigin sistematik yapisi geregi bazi konularin tam
olarak anlasilmadan baska konunun kavranmasi oldukg¢a giigtiir. Tam sayilarda bu
konulardan biridir. Tam sayilarla ilk defa karsilasan 6grenciler tam sayilarda toplama ve
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cikarma yapmakta zorlanmaktadirlar. Bu sorundan yola ¢ikarak ¢alismada tam sayilarda
toplama ve ¢ikarma yapmanin farkli ve 6grenilmesinde kolaylik saglayacak etkili yolu
bulmak amaglanmistir. Oncelikle temel hedef tam sayilarda toplama ve ¢ikarma yapmanin
farkli yolunu gelistirmektir. Gelistirilen yontemin dijital ortamlarda tasarlanmasi ile de
dijital doniisiime katki saglamak amaglanmustir.

Tam sayilarda toplama islemi yapmanin yeni yolunu gelistirilirken ii¢ adet say1 dogrusundan
yararlanilmistir. Say1 dogrular bir diizlemde birbirine paralel olarak yer almaktadir. En
iistteki ve en alttaki say1 dogrusu tamsayilarin yer aldig: klasik bir sayr dogrusudur. Ortada
ki say1 dogrusu ise listte ve altta bulunan say1 dogrularinin birim araliklarinin yaris1 kadar
araliklardan olugmaktadir. En distteki ve en alttaki say1 dogrusunda segilen sayilar
toplananlar olacaktir. Ortada ki say1 dogrusunda ise ortaya ¢ikan tamsayi toplam olacaktir.
Tam sayilarda toplama islemi yapmanin yeni yolunu gelistirilirken ii¢ adet birbirine paralel
say1 dogrusundan yararlanilmistir. En tstteki say1r dogrusu tamsayilarin yer aldigi klasik bir
say1 dogrusudur. En alttaki say1 dogrusunda ise sifirin sag tarafinda negatif tamsayilar, sifirin
solunda ise pozitif tamsayilar bulunmaktadir. Ortadaki sayr dogrusu da diger iki say1
dogrusunda bulunan birim araliklarin yaris1 araliklara yapilmis klasik say1 dogrusudur. En
iistteki say1 dogrusunda belirlenen say1 eksilen en alttaki say1r dogrusunda belirlenen say1
c¢ikan ve ortadaki say1 dogrusunda denk gelen tam say1 fark olacaktir.

Yontemin Tinkercad programinda ¢izimi ve 3D olarak basimi ile matematik derslerinde arag
gereg¢ olarak kullanilmasinin 6gretime fayda saglayacag: diisiiniilmektedir. Ayrica yontemin
Scratch ve dinamik yazilim olan Geogebra’da tasarlanmasi ile de 6grencilerin matematik
dersine kars1 ilgi ve alakalarmin artacagi diisiiniilmektedir. Bu c¢aligma &grencilerin
matematik konularinda gelistirebilecekleri yeni yontemlere 151k olacaktir. Gelistirdigimiz
yontem hem bir cetvel olarak hem de dijital ortamda 6grencilerin etkilesim kuracag sekilde
tasarlanmustir. Cetvelin 3 boyutlu tasarimi Tinkercad programinda ¢izilmis ve 3D yazicida
basimi saglanmistir. Ayrica gelistirilen yontem dinamik yazilim olan Geogebra lizerinde
tasarlanmistir. Yine yontem Scratch programi iizerinde de 6grencinin etkilesim kuracagi
sekilde olusturulmustur. Gelistirilen yontemin etkililigi i¢in 6zel yetenek tanisi olan Bilim
ve Sanat Merkezin’de Ogrenim goren 6. smif Ogrencisi 20 kisi ile nitel calisilmastir.
Ogrencilerle gelistirilen ydontem hem Geogebra ve Scratch programlar iizerinde hem de 3D
yazicidan ¢ikti alinan cetvel ile uygulamalar yapilarak 6grencilere yari yapilandirilmig
goriisme formu uygulanmistir. Gézlem formu sonucu elde edilen verilerle betimsel analiz

37



yapilmistir. Arastirma sonucunda dgrencilerin tam sayilarda toplama ve ¢ikarma islemlerini
kolay 6grendikleri ve eglenceli sekilde derse katildiklar1 goriilmiistiir. Gelistirilen yontemin
dijital icerigi merak uyandirmis ve yararli bulunmustur. Gelistirilen yontem i¢in dijital
iceriklerden en uygununun Geogebra oldugu belirtilmistir.

Anahtar kelimeler: Tam sayilar, Tam Sayilarda Toplama ve Cikarma Islemi, Geogebra.

KODLAMAYA iLK ADIM

Leyla YAMAN
Seydisehir Kardelen Anaokulu leylayaman0O5@gmail.com

21. yilizyi1l becerilerinin kazandirilmasi giiniimiiz egitim sisteminin en Onemli temel
amaglarindan birisidir. Mantiksal akil yiiritmenin bir pargasi olarak goriilen ve hali hazirda
yeni bir “21. yiizyil becerisi” olarak adlandirilan kodlama becerisi de bunlardan biridir.
Kodlama hem yetiskinler hem de ¢ocuklar i¢in anahtar konumunda bir yetkinlik haline
gelmistir.

Bu proje 4-11 yas arasi 6grencilerin kodlamaya ilk adimlari atmalar1 ve bir ist diizeyde
kodlama egitimine hazir olmalarmi saglamak amaciyla hazirlanmistir. Projede, Ogretmenler
eTwinningonline.eba.gov.tr internet sitesinde yer alan "Code.org ile Kodlamaya Ik Adim"
kursuna (Tiirk¢e veya Ingilizce) katilarak sertifikalarin1 almislar, daha sonra dgrencilere
"code.org" internet sitesi lizerinden seviyelerine uygun derslerle kodlama egitimi alma firsati
verilmistir.

Projede; Tiirkiye,Fransa,italya, Litvanya,Romanya, Yunanistan,Slovenya,Makedonya ve
Arnavutluk tlkeleri yer almaktadir. Farkli iilke ve sehirlerdeki 4 ila 11 yas arasindaki
ogrenciler icin kodlamada ilk adimlar1 atmak ve daha yiiksek diizeyde kodlama egitimi igin
hazir olmalarmi1 saglamak amaciyla gergeklestirilen bu projede Ogretmenlerin ve
ogrencilerin kodlama ile ilgili bilgi ve becerilerini arttirildi. Simif Ogretmeni olarak
eTwinningonline.eba.gov.tr web sitesinde "Code.org ile Kodlama ilk Adim" kursuna
(Tiirkge / Ingilizce) sertifika alindi. Minik ogrencilerim "code.org" web sitesindeki
seviyelerine uygun course 1 etkinlikleri yoluyla kodlama egitimi alma firsat1 yakaladilar.
Ogrencilerim projenin siireci sonunda projelerini olusturup course 1 sertifikasini almaya hak
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kazandilar.

Proje siirecine bakildiginda proje 8 aylik uygulama takvimine sahiptir. Bu uygulama
takviminin birinci ayinda 6nce dgretmen toplantisi gergeklestirilmis, daha sonra 6gretmenler
arast i bolimi yapilmistir. Projenin akisinda,; ilk veli toplantisinda velilere kisaca
etwinning platformundan ,kodlamadan ve projemizde ilerleyecegimiz yol hakkinda bilgi
verildi. Code.org da siif olusturulup sifreler verildi. Teknoloji ¢aginda biiyliyen miniklerim
icin kodlama bilgiyi kendi iradeleri ile yaraticiliklarini gelistirerek ilerledikleri,eglenerek
ogrendikleri bir diinya olmustur. Oncelikle bilgisayar,tablet ve cep telefonlariyla zaman
gecirdiklerini ebeveynlerinden 6grenmistim. Kodlama onlarin hayatina girerek bircok
aliskanlig1 birakip olumlu yonde gelismelerine katki sagladi. Code.org da haftalik ¢alisma
ve ilerleme gerceklesirken bir yandan kendimiz alternatif kodlama caligmalari oyunlar
tirettik. Merkezinde 6grenci olan bu oyunlar yoluyla arastirma ve analiz yapma, elestirel
diisiinme, bilgiye ulasmak i¢in gerekli yollari segcebilmelerini saglama becerileri desteklendi.
Code.org da esli programlama secgenegi ile 6grenciler gruplasarak da kodlama caligmalarini
gerceklestirdiler. Birlikte kodlama yaparken en etkili yolu bulabilmeleri i¢in fikirlerini
birbirleriyle paylastilar.Code.org da ilerlerken sanal ortamdaki kodlamay1 somutlastirmak
icin smif igerisinde elektrik bantlar1 yardimiyla labirent olusturuldu ve sanal ortamdaki
kodlamanin aynis1 bu labirentte yapildi. Boylelikle ¢cocuklarin seviyesine uygun farkli bakis
acilar1 yakalayarak bilgiye ulagmalari saglandi. Yeni yil karti etkinliklerinde yine ufak
gruplar olusturulmus ve beyin firtinas1 yontemi ile farkli fikirlerin ve iriinlerin ortaya
cikmasi saglanmistir. Farkli okuldan onlar gibi kodlama yapan abi ve ablalariyla canlt
goriismeleri, mektuplagmalari, onlara 6zel resim yapmalar1 6grencilerime iletisim kurma,
sanatsal ve 6zgiin fikirler ortaya kurarak bunlari sunma deneyimi yasatti. Kodlama alaninda
yasadiklar1 haz ile 6grencilerimde code.org disinda kendi yas seviyelerine uygun farkli
kodlama programlarin1 §grenmek i¢in bireysel aragtirma igine girdiler.

Projemizde 6grenci ve Ogretmen iletisimini saglamak ig¢in bircok farkli faaliyetler
yapilmis ve cesitli iletisim araglar1 kullanilmistir. Logo ve Poster yarismalarinda webinar
diizenlenerek Kahoot araci ile oylama yapilarak ortak ogretmenler arasinda is birligi ve
paylasgim saglanmistir.

Calismalarimiz EBA da haberler kisminda yaymlanarak projemiz yayginlastirildi.
Ortagimizla whatsap uygulamasi kullanarak canli goriigme saglandi. Ayrica webinar
diizenlenerek ortaklar arasi fikir aligverisi yapildi. Ortaklarla birlikte Storyjumper ile ebook
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hazirlanarak projenin ¢iktisi olarak diizenlendi.

Proje sonunda;

Kodlama ¢ocuklarin iletisim kurma, elestirel diisiinme ve problem ¢ézme becerilerini
birlestiren deneyimler sunmustur. Bu beceriler sayesinde dijital ¢agda ¢ocuklarin
gelecekteki basarist i¢in degerli olan 21. yiizyil becerilerinin temelleri atilmistir.

Kodlama ¢alismalari ile ¢cocuklarin yon, yer ve hareket hakkinda diistinmelerine yardimei
olunmus ve matematik becerileri gliclendirilmistir.

Icerisinde bir hikaye barindiran kodlama oyunlar1 yoluyla ¢ocuklarin kelime hazineleri
gelismis ve metinleri daha iyi anlamislardir. Ayrica kodlama igerisindeki her simgenin farkli
anlama geldigini fark etmeleri yaz1 farkindaliginin olusmasina da yardime1 olmustur.
Ogrenciler algoritmik ve tasarim odakl diisiinebilmeyi kesfetmislerdir.

Oyun yoluyla 6grenme ortamini etkinlestirilmistir.

Ogretmen, dgrenci, veli ve egitim portallar1 gibi bazi portallarda etkinlik ve proje ¢iktilarini
cesitli sekillerde paylasilmis ve yayginlastirilmistir.

Yapilan proje, eTwinning ulusal kalite etiketi ve Avrupa kalite etiketi ile ddiillendirilmistir.
Ayrica proje Erasmus 2022 — 2027 rehberinde bulunan dijital beceri ve demokratik katilim
ilkeleri ile de bagdasmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Internet etigi, proje tabanli egitim, 6zsaygi becerileri, kodlama,
teknoloji kullanimi, dijital beceriler.

FIRST STEP TO CODING

Acquiring 21st century skills is one of the most important basic objectives of today's
education system. One of these skills is coding, which is seen as a part of logical reasoning
and is currently being called a new ‘“2lst century skill”. Coding has become a key
competence for both adults and children.

This project is designed to help students between the ages of 4-11 to take the first steps in
coding and to be ready for coding education at the next level. In the project, teachers attended
the “First Step to Coding with Code.org” course (in Turkish or English) on the
eTwinningonline.eba.gov.tr website and received their certificates, and then students were
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given the opportunity to receive coding education with courses appropriate to their level
through the “code.org” website. Turkey, France, Italy, Lithuania, Romania, Romania,
Greece, Slovenia, Macedonia, Slovenia, Macedonia and Albania are involved in the project.
In this project, the knowledge and skills of teachers and students about coding were increased
in order to take the first steps in coding for students between the ages of 4 and 11 in different
countries and cities and to ensure that they are ready for higher level coding education. As a
class teacher, a certificate was obtained for the “Coding First Step with Code.org” course
(Turkish / English) on the eTwinningonline.eba.gov.tr website.

At the end of the project process, my students created their projects and were awarded the
course 1 certificate.

Looking at the project process, the project has an 8-month implementation schedule. In
the first month of this implementation schedule, first the teacher meeting was held and then
the division of labor between teachers was made. In the flow of the project, at the first parent
meeting, parents were briefly informed about the etwinning platform, coding and the way
forward in our project. A class was created in Code.org and passwords were given. For my
little ones growing up in the age of technology, coding has become a world where they
progress by developing their creativity with their own will and learn by having fun. First of
all, I learned from their parents that they spent time with computers, tablets and cell phones.
Coding entered their lives and contributed to their positive development by leaving many
habits. While weekly work and progress took place in Code.org, we produced alternative
coding games ourselves. Through these games with students at the center, their skills of
research and analysis, critical thinking, and choosing the necessary ways to access
information were supported. With the pair programming option on Code.org, students also
carried out coding activities in groups.

They shared their ideas with each other so that they could find the most effective way to
code together. As they progressed in Code.org, a maze was created in the classroom with the
help of electrical tapes to concretize the coding in the virtual environment and the same
coding in the virtual environment was done in this maze. In this way, children were able to
access information by capturing different perspectives appropriate to their level. In the New
Year card activities, small groups were formed and different ideas and products were created
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through brainstorming. Live conversations with their coding brothers and sisters from
different schools, exchanging letters, and making special paintings for them gave my
students the experience of communicating, creating artistic and original ideas and presenting
them. With the pleasure they experienced in the field of coding, my students started to do
individual research to learn different coding programs suitable for their age levels other than
code.org.

In our project, many different activities were carried out and various communication
tools were used to ensure student and teacher communication. In the Logo and Poster
competitions, webinars were organized and voting was done with the Kahoot tool to ensure
cooperation and sharing between partner teachers.

Our project was disseminated by publishing our work in the news section in EBA. Live calls
were made with our partners using whatsap application.

In addition, a webinar was organized and ideas were exchanged between the partners.
Together with the partners, an ebook was prepared with Storyjumper and organized as the
output of the project.

At the end of the project;

*Coding has provided experiences that combine children's communication, critical thinking
and problem solving skills. Thanks to these skills, the foundations of 21st century skills,
which are valuable for the future success of children in the digital age, were laid.

*Coding activities helped children think about direction, location and movement and
strengthened their math skills.

*Through coding games that included a story, children's vocabulary improved and they
understood the texts better. In addition, realizing that each symbol in coding has a different
meaning helped them develop an awareness of writing.

*Students discovered algorithmic and design-oriented thinking.

*Learning environment was activated through games.

*The activity and project outputs were shared and disseminated in various ways on some
portals such as teacher, student, parent and education portals.

The project was awarded with eTwinning national quality label and European quality label.
The project is also in line with the principles of digital skills and democratic participation in
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the Erasmus 2022 - 2027 guidelines.
Keywords: Internet ethics, project-based education, self-esteem skills, coding, technology
use, digital skills.

KiTAP OKU 6 SAPKA iLE DEGERLENDIR
Salih Yaman

Selguklu Ilkokulu- Seydisehir/Konya
salihenesyaman@hotmail.com

OZET

Gilinlimiizde o6grencilerin kitap okuma ve kitap okuma siirekliligi konusunda birgok
aragtirma yapilmaktadir. Yapilan aragtirmalar sonucunda kampanya ve etkinlikler
diizenlenerek dgrencilere kitap okuma siirekliligi kazandirilmaya ¢alisiimaktadir. Bu proje,
e-Twinning portali lizerinden farkli illerde yasayan 6grencileri takim caligmalarina dahil
ederek, 6 sapka 6grenme teknigi kullanarak kitap okuma ve kitap elestirisi yapma becerisini
gelistirmeyi amaclamigtir. Alt1 Sapkali Diistinme Teknigi, yapilandirmaci egitim yaklagimi
ile egitim literatlirlimiize girmis olan, farkli karakterlere sahip kisilerin karar verme
konusundaki icgilidiisel yaklagimlarin1 ortaya koymayr amaglayan problem ¢dzme
becerisidir. Proje, 6grencilerin dnce hangi kitab1 okuyacaklarini belirlemesi ile baglamistir.
Daha sonra o6grenciler 6 sapkadan ilham alinarak olusturulan kitap takimina dahil
olmuslardir. 6 6grenci aym kitab1 okumus ve 6 sapkali diisiinme teknigi ile kitaba farkl
acilardan bakmistir. Daha sonra kitapla ilgili degerlendirmelerini akranlariyla paylasarak
sunmuslardir.

Proje, elestirel diisiinme, yaraticilik ve problem ¢6zme gibi becerileri 6grencilere
kazandirmay1 hedeflemistir. Yapilan final anketinde 6grencilerin keyif alarak 6grendigi ve
kitaplara ilgisinin artti§1 gézlemlemistir.

43



Géorsel: 1 Ogrencilerin proje sonu goriisleri
Ogrenme yaklasimlar1 ve pedagojik iliskilendirme ile projenin akademik yoniinii ortaya
¢ikmaktadir. Isbirligine Dayali Ogrenme, projede kitap adlar ile olusturulan karisik okul
takimlar ile ayn1 kitabi okuyan dgrenciler 6 sapka ile kitab1 degerlendirmisler, ortak sunum
aract Google Slayt ve Canva ile birlikte ¢alisarak kitap hakkindaki diisiincelerini is birligi
ile calisarak yansitmislardir. Proje Tabanli Ogrenme, proje 6 agidan diisiinme teknikleri
tizerinde sekillenmis, kitap takimlari yansitici diisiinme c¢aligma teknigine dayali olarak
sunumlarini gergeklestirmislerdir. Sorgulama Tabanli Ogrenme, dgrenciler kitaplart okuyup
analiz etmisler, kendi sapka teknigine uygun bilgi eslesmesi yapmislar ve bu esleme
sonucunda bilgiyi sorgulayarak yeniden yapilandirmiglardir. Yaratici Diisiinme, 6grenciler
nihai tirlin etkinlikliginde kendi hikayelerini yaratmislar, hikayelerini devam ettirme ve bir
biitliin olusturacak bi¢cimde bir hikaye olusturma etkinligi ile iiriinii sekillendirmislerdir.
Teknoloji Tabanli Ogrenme, dgrenciler proje boyunca web2.0 araglarini aktif kullanmislar,
dijital yeterlilik becerilerini gelistirme firsati bulmuslardir.

Anahtar Kelimeler : kitap okuma , 6 sapka 6grenme teknigi, kitap elestirisi, yaratici
diisiinme
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READ A BOOK AND RATE IT WITH 6 HATS

SUMMARY

Nowadays, many researches are being conducted on students' book reading and book reading
continuity. As a result of these researches, campaigns and activities are organized to help
students gain book reading continuity. This project aimed to develop the ability to read and
criticize books by using the 6-hat learning technique by involving students living in different
provinces in teamwork through the e-Twinning portal. The Six Hats Thinking Technique is
a problem-solving skill that has entered our educational literature with the constructivist
education approach and aims to reveal the instinctive approaches of people with different
characters to decision-making. The project started with students first determining which
book they would read. Then the students were included in the book team inspired by the 6
hats. 6 students read the same book and looked at the book from different perspectives with
the 6-hat thinking technique. They then shared and presented their evaluations of the book
with their peers.

The project aimed to provide students with skills such as critical thinking, creativity and
problem solving. In the final survey, it was observed that students enjoyed learning and their
interest in books increased.

Image: 1 Students’ views at the end of the project
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Learning approaches and pedagogical associations reveal the academic aspect of the project.
Collaborative Learning, students who read the same book with mixed school teams formed
with book names in the project evaluated the book with 6 hats and reflected their thoughts
about the book by working together with the common presentation tool Google Slide and
Canva. Project-Based Learning, the project was shaped on 6 thinking techniques, and the
book teams made presentations based on reflective thinking work techniques. Inquiry-Based
Learning, students read and analyzed the books, matched information according to their own
hat technique, and as a result of this matching, they reconstructed the information by
questioning it. Creative Thinking, students created their own stories in the final product
activity, shaped the product with the activity of continuing their stories and creating a story
to form a whole. Technology Based Learning, students actively used web2.0 tools
throughout the project and had the opportunity to develop their digital competence skills.

Keywords : book reading, 6 hats learning technique, book criticism, creative thinking
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MARSIMIZ'IN HIKAYESI

Giilcan Parlamig
glcnn.parlamis@gmail.com

Ozet

Proje egitim ve kiiltiir projesidir. Denizli, Diizce,Istanbul’dan 8 ortakla gerceklestirildi.
Marsimiz’in Hikayesi projesi, diinya iilkelerinin milletlerine marslarinin siyasi/sosyal
hayattaki anlamini bildigi i¢in hosgoriilii bakabilen, siir okuyan,marslar seslendiren,kiiltiirel
donanimli, sosyal iletisimi giiclii,sorumluluk sahibi bireyler yetistirmeyi,globallesen dijital
diinyaya vatanseverlik bilinci ve hiimanist bir tek millet anlayisiyla ayak uydurmayi basaran,
kiiltiirel farkliliklara duyarl 6grenciler yetistirmek hedeflendi. Final iirlinlimiiz 6gretmen ve
Ogrencilerin  belirli gorev dagilimiyla birlikte yaptigi i¢inde ¢esitli etkinlikler
bulunan,degerlerimizi 3D teknoloji,metaverse teknolojisi ve c¢esitli dijital teknolojiler
kullanarak anlatan kitabimiz e-book.isbirlik¢i,akilda kalici,egitici ve keyifli etkinliklerle
ogrencileri projemizin ana unsuru yaptik.Milli Egitim Bakanliginin hedeflerinden degerler
egitimine teknolojiyle destek olundu.

Milli mars sizin i¢in ne ifade ediyor? sorusuyla yola c¢iktik.Etkinliklerimizde beyin
firtinasi(benzerinden faydalanma) kullandik,verilen bir gorevi yapma sinifta yaparak
yasayarak Ogrendik.Projemiz boyunca sorumluluk almayi,web2 aract kullanmayi
ogrencilerimiz  anladi.Proje = sayfa dilizeni herkesin anlayabilecegi  diizende
hazirlandi.Projenin  basindan itibaren smifta demokratik kurallar ¢ergevesinde
gergeklestirilen etkinliklerde,10.ve 11. siiflar olarak 6grencilerin ¢alismasi saglandi.Farkli
siniflardan ve ayni siniftan olan 6grenciler isbirligi ile calisti.Resmi biri ¢izdi,digeri boyadi,
Beyin firtinas1 yaptik.Youtubedan agiklayic1 videolar izleyerek kiiltiirel donanimimizi
artirdik bircok iilkenin marslarin1 hosgoriilii ve tarafsiz sekilde ele aldik,hikaye agaci
olusturduk. Hiimanist bir bakis acisiyla gérme engelli bireyler diisiiniildii. Hikaye kitab1
hazirladik, seslendirdik.Ogrenciler hikaye agacinda tahtadaki kavramlardan sectikleri
kelimeleri kitap ayracinda 3D ¢izim {izerine yazdilar.3D yazic1 yoktu,¢iktilarini disardan
aldirdik.Bulmaca hazirlamada hikaye agaci olustururken tahtaya yazdigimiz kavramlardan
her 6grenci bir soru ve cevap soyledi.Hikaye agaci olustururken Osmanlida mars olmamasi
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ilgimizi ¢ekmisti.Mars seslendirmede Ottoman Anthem olarak bilinen mehter marsi
seslendirildi. Marsimizin giiftesini okuma yarismasi i¢in davet ettigimiz miizik 6gretmeniyle
calistik. Mektup yazmada chatterpix ile ogrencilerimizi
konusturduk.Mektupta,kullandigimiz teknolojilerden ve degerlerimizden
bahsettiler.https://bit.ly/3MCJHow ile siiri anladik.Metaverse teknolojisiyle fotograf sergisi
yaptik.Soru yazma ekibi, c¢ekim ekibi olarak isbirligine dayali calisarak r&portaj
yaptilar.Resim yarigsmasinda boyama, resmin bir kismini ¢izen takimlar oldu.Telifsiz
fotograf bulma sitelerinden milletlerin bagimsizlik sembollerini buldular.Uzman daveti ile
konferansa katildilar. Tiim 6grencilerin ¢alismalara katilimini sagladik.

fletisim whatsapp,twinspace sayfasi,0gretmen biilteni  iizerinden yapildi. Twinspace
cevrimici goriigmeler ve ¢ok sayida zoom iizerinden goriismeler yapildi.Ortak okul
belirlenerek ortaklar arasinda siki isbirligi yapildi.6grenci ve Ogretmen tanitimlar
yapilip,logo seciminde oy kullanildi.Proje sonunda her ortagin,6grencilerin ve velilerin
fikirleri alind1.Ogrenciler ebook un yazilarimi ogretmenleriyle yapti.Resimlerini ise
ogrenciler secti.Proje sonunda Ogretmen,ogrenci,veli ve web 2 araclari degerlendirme
anketleri yapildi.Herkesin karsilikli fikirleri ankete yansimig oldu.Sohbet odasinda
goriismeler yapildi. Zoom {izerinden final yapildi.Proje olarak bir¢ok ortak calismamiz var.
Bunlardan en 6nemlisi mektup yazma ¢alismamiz. Her okul 6nceki yazilanlar takip ederek
metin ve metne uygun ogrenci seslendirmeleriyle tamamlandi. Resim sergisi i¢in de ortak
padlet yaptik.Marslarin Seslendirildigi Torenler ve Fotograf Sergisi etkinliginde spatial.io
ile padletten toplanilan video ve fotograflari sergiye yerlestirildi. Sonrasinda spatial linki
acamayanlar i¢in bir video eklendi.Engellilerimizi de diislinerek hikdye metninin
seslendirmesini yaptik. Projemizde her tiirlii web 2 araciyla ¢alisarak hem dgretmenleri hem
ogrencileri gelistirildi.

Ogrencilerimiz sinifta,dgretmenlerimiz whatsapp da web2 araglar1 kullanimi konusunda
Twinspacede ve whatsapp grubumuzda bilgilendirildi.Teknolojiyi ¢ok etkin
kullandik.Kelime bulutu,google slaytlar,bulmaca crosswordlabs,afis canva,
photepia,metaverse,chatterpix ve postermywall kullandik.Resim ve video ¢alismalarimizda
Ogrenci ylizlerini maske takarak e-glivenlige ve kullanilan resim ve miiziklerde telif
haklarina dikkat ettik.Padleti ogrencilerimiz de cok rahat
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kulland1.Ogretmen,dgrenci,veli,logo ve web2 araglar1 gibi anketlerde Google form
kullanildi.Facebook sayfasina calismalarimiz yiiklendi.gevrimi¢i toplantilarda zoom
kullanild1.Canva ile resim kolajlar1 yaptik. Wordart ile kelime bulutlar1 yapildi. Crossword
labs ile bulmaca i¢in teker teker fikir sdylerken eglendiler. Youtube da yiiklenen videolar
liste dis1 yapilmistir, 6grenciler yiizlerinde maskeyle resim ve videolarda yer almistir. Proje
oncesi Ogrencilerden veli izin belgesi alinmistir. Telif hakki olan iirtinler kullanilmamustir.
Arama motorunda arama yaparken creative commons filtresi uygulanmistir. pexels,
unsplash, istock sitelerinden resimler bulunmustur.Proje sonunda dgretmenlere,0grencilere
ve Velilere ayr1 ayr1 anketler yapildi.Anket sonug¢larinin analizi yapidi.Logo anketlerinde
harika bir proje logosu belirlendi.Ogrenciler tinkercad ile kitap ayraci
tasarladilar.Ogrencilerimiz teknoloji ile dersleri yapmanin keyfine vardilar.Ogretmen olarak
beni de her agidan gelistiren bir projeydi.Projemiz miifredata uygun bir konu olunca
ogrenci,okul ¢evresi ve yasadigimiz sehirde ¢ok ses getirdi.yayginlastirma olarak ¢ok
taninan bir proje oldu.Ogrenciler her giin yeni bir merak ve heyecanla okula geldiler.
Ogrenci anketlerinin sonuglarmi analiz ettigimizde biiyiikk oranda proje memnuniyeti
goriiyoruz.Projedeki tiim 6grenciler, bu projede yer almaktan biiylik mutluluk duyduklarini
belirttiler.Baslangigtaki proje hedeflerimize tam olarak ulagildi.

Proje sonunda oOgretmenlere,0grencilere ve velilere ayri ayr1 anketler yapildi.Anket
sonuclarinin analizi yapildi.Projeyi degerlendirme toplantisinda 6grenci ve Ogretmenler
olarak sonlandirdik.Logo anketlerinde harika bir proje logosu belirlendi.Web 2 araglari
anketinde ¢ok ¢esitli web 2 araglarmin kullanilmas: hepimizi gelistirdi.Ogrencilerimiz
Teknoloji ile dersleri yapmanimn keyfine vardilar.Ogretmen olarak beni de her acidan
gelistiren bir projeydi.Projemiz miifredata uygun bir konu olunca 6grenci,okul gevresi ve
yasadigimiz sehirde ¢ok ses getirdi.yaygimlastirma olarak ¢ok taninan bir proje oldu.
Ogrencilerim her giin yeni bir merak ve heyecanla okula geldiler. Ogrenci anketlerimizin
sonuclarint analiz ettigimizde% 100 proje memnuniyeti goriiyoruz. Projemizdeki tiim
ogrenciler, bu projede yer almaktan biiyiik mutluluk duyduklarini belirttiler. Ogrencilerimde
bircok olumlu degisiklik oldu. - Farkli milletlere ve engelli bireylere karst daha duyarli olma
- Sorunlardan korkmadan ¢6zliim {iretme becerisi - Etkin iletisim kurma becerisi -
Teknolojiyi etkin kullanma - Arastirma - Yaratici ve elestirel diisiinme becerileri 6nemli
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Olclide gelismistir.Baglangictaki proje hedeflerimize tam olarak ulasildi.

Anahtar Kelimeler: Milli Mars, Degerler Egitimi, Dijitallik

THE POWER OF THE SOCIAL MEDIA

Muhammet TUNCOGLU
claras334@gmail.com

Ozet:
Erasmus K122 SCH 2024 Round 1 Akvitive ve Kurs Planina Kaynaklik Eden eTwinning +
Projesinin Uygulama Verileri

21. ylizyil becerilerinin kazandirilmasi giinlimiiz egitim sisteminin en 6nemli temel
amaglarindan birisidir. Bu beceriler dijital okuryazarlik, etkin katilim, liderlik ve 6z sayginin
gelistirilmesi konusundaki caligmalar1 kapsamaktadir. Bu becerilerden dijital okuryazarlik
konusu teknolojik gelismelerin hiziyla orantili olarak daha dikkat ¢ekici bir konu olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Dijital okuryazarligin alt konularim1 incelendiginde medya
okuryazarligi-egitim iliskisinin son donemlerin en 6nemli bilesenlerinden birisi oldugu
gorilmektedir.

Bu proje, medya okuryazarlig1 alani igerisinde yer alan sosyal medya kullanim1 ve internet
etigi temasi ile ilgili uluslararasi ¢aligmay1 kapsamaktadir. Bu projenin amaci, 12-15 yas
grubu oOgrencilerin internet etigi ve sosyal medyanin bilingli kullanim1 konusunda
kazanimlar1 elde etmesini amaglamaktadir. Proje, uluslararas1 Ogrenci takimlar
olusturularak ¢aligmalarin yiiriitmiistiir. Projede Hirvatistan, Romanya, Slovenya, Litvanya
ve Tiirkiye’den katilim ile stirdiiriilmiistiir.

Proje stirecine bakildiginda proje ii¢ aylik uygulama takvimine sahiptir. Bu uygulama
takviminin birinci ayinda dnce 6gretmen toplantisi gerceklestirilmis, daha sonra 6gretmenler
aras1 is bolimii yapilmis ve 6grencilerin de katildig: toplant1 diizenleyerek uluslararasi ilk
karisik tlilke takimi g¢alismalar1 baslatilmistir. Karisik {ilke takimi ¢alismalari, her tilkeden
Ogrencilerin karma 6grenci gruplart olusturularak calismalar1 bigiminde ortaya ¢ikmustir.
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Olusturulan alt1 grup iilke takimu ile alt1 farkli renkten olusan takimlara proje i¢inde yer alan
ogretmenlerden her bir takima bir mentor 6gretmen gorevlendirilerek dgrencileri rehberlik
yapmast saglanmis ve igbirlikli 6grenme yontemi ise kosulmustur.

Projenin ikinci ayinda projede gorevli 6grenciler tarafindan kendi okul ¢evrelerinde ve yakin
cevrelerinde anket yoluyla sosyal medya kullanimi ve internet etigi konusunda calisma
yapmalari istenmistir. Bu ¢alisma ile 6nceden arastirdiklar bilgilerin ¢evresi tarafindan da
fark edilmesini saglamalar1 istenmistir.

Projenin {iglincii ayinda anket sonuglar1 6grencilerle birlikte degerlendirilmis, bu Sonuglara
gore giivenilir kaynaklardan yapilan arastirmalar neticesinde insanlarin bilinglendirilmesi ile
ilgili dergi brosiir ve haber kaynagi olusturularak farkindalik yaratilmasi 6grencilerle birlikte
yapilan toplanti ile kararlastirilmistir. Final {iriinii ¢iktis1 olarak dergi, brosiir, haber kaynagi
olusturulmus ve kisa hikayeler sosyal medyanin kullanim1 ve internet etigi konusu yakin
cevre tarafindan fark edilir hale getirilmistir.

Projede uygulanan 6n anket ve son anket sonuglarina bakildiginda projede gorev alan
Ogrencilerin isbirlikli 6grenme ile uluslararasi bir projede calismadan biiyiik keyif aldiklar
ortaya ¢ikmugtir. Ogrencilerin yabanci dil gelisimi konusunda gok faydali buldugu bu proje
onlarin sosyal medya konusunda da ayrica hem 6grenen hem de akran 6grenme yontemi ile
Ogreten pozisyonunda olmasi yoniiyle Ogrencilerin 6z saygi becerileri konusunda
ilerlemelerini saglamistir.

Projede farkli 6gretim yontem ve tekniklerinden yararlanilmistir. Proje Tabanli Ogrenme bu
projede, sosyal medyada var olurken ortaya c¢ikan sorunlara ¢dziim sunmalar1 beklendi..
Ogrenciler arastirma yapti ve harika sonuglar elde etti: videolar, posterler, kelime
bulutlart.isbirlikli Ogrenme bu projede karma iilke ekipleri bir araya gelerek akrostis bir siir
yazdilar.Yaratict Ogrenme, &grenciler kendi logolarini, siirlerini ve ¢ok sayida video ve
dergi sayfalarini olusturdular. Tasarim Tabanli Ogrenme ve Ogrenme Senaryolar: yontemi,
ogrenciler ve dgretmenler giinliik sayfalarinin tasarimlari, sunumlar1 ve posterleri lizerinde
calistilar. Teknoloji Tabanli Ogrenme ile dgrenciler web araglari hakkinda goriislerini
bildirdiler. Padlet, Mentimiter, Canva, Kahoot gibi web araglarini isbirligi, tasarim ve kreatif
faaliyetlerde kullandilar.

Yapilan proje, eTwinning ulusal kalite etiketi ile ddiillendirilmistir. Ayrica proje Erasmus
2022 — 2027 rehberinde bulunan dijital beceri ve demokratik katilim ilkeleri ile de
bagdasmaktadir.
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Anahtar Kelimeler: Sosyal Medya,medya okuryazarligi ,internet etigi, proje tabanli
egitim,0zsaygi1 becerileri.

THE POWER OF THE SOCIAL MEDIA

Application Data of the eTwinning + Project, which is the source of the Erasmus K122 SCH
2024 Round 1 Activity and Course Plan

Providing 21st century skills is one of the most important basic objectives of today's
education system. These skills include work on developing digital literacy, active
participation, leadership and self-esteem. Among these skills, digital literacy emerges as a
more remarkable issue in proportion to the speed of technological developments. When the
sub-topics of digital literacy are examined, it is seen that the media literacy-education
relationship is one of the most important components of recent times.

This project covers international work on the theme of social media use and internet ethics
within the field of media literacy. The aim of this project is to enable students aged 12-15 to
gain knowledge about internet ethics and conscious use of social media. The project carried
out its work by forming international student teams. The project was continued with
participation from Croatia, Romania, Slovenia, Lithuania and Turkey.

Looking at the project process, the project has a three-month implementation schedule. In
the first month of this implementation calendar, first a teacher meeting was held, then a
division of labor was made between teachers, and the first international mixed country team
studies were started by organizing a meeting attended by students. Mixed country team
studies emerged in the form of students from each country working in mixed student groups.
A mentor teacher was assigned to each team among the teachers involved in the project for
the six groups of country teams and teams of six different colors, to guide the students and
the cooperative learning method was employed.

In the second month of the project, the students working in the project were asked to conduct
a study on social media use and internet ethics through a survey in their school environment
and their immediate surroundings. With this study, they were asked to ensure that the
information they had previously researched was noticed by those around them.
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In the third month of the project, the survey results were evaluated together with the students,
and according to these results, it was decided at a meeting held with the students to raise
awareness by creating magazines, brochures and news sources to raise people's awareness,
as a result of research from reliable sources. As the final product, magazines, brochures,
news sources were created and short stories made the use of social media and internet ethics
aware of the close circle.

Considering the results of the preliminary and final surveys applied in the project, it was
revealed that the students who took part in the project enjoyed working on an international
project with cooperative learning. This project, which the students found very useful in terms
of foreign language development, also enabled the students to progress in their self-esteem
skills in terms of being in the position of both learning and teaching with the peer learning
method in social media.

Different teaching methods and techniques were used in the project. In this Project Based
Learning project, they were expected to provide solutions to the problems that arose while
existing on social media. Students did research and achieved great results: videos, posters,
word clouds. Collaborative Learning in this project mixed country teams worked together
They came together and wrote an acrostic poem. Creative Learning, students created their
own logos, poems and many videos and magazine pages. Design-Based Learning and
Learning Scenarios method, students and teachers worked on the designs of diary pages,
presentations and posters. With Technology-Based Learning, students They expressed their
opinions about web tools. They used web tools such as Padlet, Mentimiter, Canva and
Kahoot in collaboration, design and creative activities.

The project was awarded with the eTwinning national quality label. In addition, the project
is compatible with the principles of digital skills and democratic participation in the Erasmus

2022 — 2027 guide.

Key Words: Social Media, media literacy, internet ethics, project-based education, self-
esteem skills.
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KUVAYIMILLIYE’NIN BILINMEYEN KAHRAMANLARINDAN BiRi
USTURUMCALI HALIL EFE

Baris KOSE
Selendi Anadolu Lisesi
bars_84@hotmail.com
Zeynep KARATAS
bars 84@hotmail.com
Gizem SAHIN
bars_84@hotmail.com
Ayse Nur HARMANDALI
bars_84@hotmail.com

Kuvaymmilliye, Tirk ulusunun kurtulus hareketini alevlendirmis olmasi agisindan Milli
Miicadele Dénemi’nde biiyiikk bir oneme sahiptir. Anadolu halkinin bagimsizliga ve
ozgiirliige olan diiskiinliigiiniin en bilyiik semboliidiir. Gazi Mustafa Kemal ATATURK
Kuvaymmilliye’nin kurulusunu soyle aciklar: “Hiikiimet merkezi, diigmanlarin siddetli
cemberi icindeydi. Siyasal ve askeri bir cember vardi. Iste bdyle bir cember i¢inde yurdu
savunacak, ulusun ve devletin bagimsizligin1 koruyacak kuvvetlere emrediyorlardi. Bu
bicimde yapilan emirlerle, devlet ve ulusun araglari temel gorevlerini yapamiyorlardi.
Yapamazlard: da. Bu araglar1 savunmanin birincisi olan ordu da, ‘ordu’ adin1 korumakla
birlikte, elbette temel gorevini yerine getirmekten yoksundu. Iste bunun igindir ki yurdu
savunmak ve korumak olan temel gbrevi yerine getirmek, dogrudan dogruya, ulusun
kendisine kaliyor. Buna Kuvaymmilliye diyoruz...”

Bu baglamda bagimsizlik ugruna, lizerinde yasamis oldugumuz bu topraklara ruh verip, bu
topraklarin ay yildizli al bayrak altinda bir vatan olmasini saglayan her bir gazimizin, her bir
sehidimizin kahramanlik hikayesi bizim i¢in elbette ¢cok kiymetlidir. Sahin Bey, Siit¢ii
Imam, Gordesli Makbule, Kara Fatma ve Yoriik Ali gibi bircok milli kahramanimizin
destans1 miicadeleleri elbette bilinmektedir. Bu kahramanlarimizdan biri de adi hem toplum
arasinda hem de tarihi belgelerde ¢ok bahsedilmeyen Usturumcali Halil Efe’dir. Birinci
hedef kitlemiz olan 6grenciler ve ikinci hedef kitlemiz olan Selendi halki arasinda “Basit
Gozlem” yonteminin alt dali olan “Katilimli G6zlem” yontemiyle yapilan uygulamalar
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sonucunda da bilinirliliginin ¢ok az oldugu tespit edilmistir. Usturumcali Halil Efe,
Manisa’nin Selendi ilgesinde Kinik Muharebesi’nde 17 Mayis 1922°de sehit diismiis milli
kahramanlarimizdan biridir. Makedonya’nin Usturumca kasabasindan Balkan Savaglari ile
gelen bir Balkan gé¢meni olup 1. Diinya Savasi’nda savasmis, Milll Miicadele siiresince
Onemli savaglar igerisinde yer almistir. Demirci ve Gediz muharebelerinde bulunmus, Kuva-
y1 Seyyare Hareketi igerisinde bir¢cok isyanin bastirilmasinda rol oynamis, Demirci
Akincilart Tegkilati’nin 12. Miifreze Komutanligi’n1 yapmustir.

Bu calismayla Usturumcali Halil Efe arastirilmis, hakkinda yazilanlar ve anlatilanlar
derlenmistir. Somut olmayan kiiltiirel miras tasiyicimiz ve ayni zamanda halk
ozanimiz/asigimiz tarafindan sehadetinin 100. yili anisina “Usturumcali Halil Efe Destan1”
isimli tiirkli bestelenmistir. Boylece gelecek kusaklara aktararak toplumsal kimligimizin
stirdiiriilebilirliliginin saglanmasi ve elde edilen bulgularin tarihi kayitlarla dogrulugunun
tespit edilmesi amaclanmaistir.

Anahtar Kelimeler: Kuvaymilliye, Milli Miicadele, Usturumcali Halil Efe, Demirci
Akincilart.

ON OF THE UNKNOWN HEROES OF KUVAYIMILLIiYE iS HALIiL EFE FROM
USTURUMCAM

Kuvaymmilliye has a great importance in the War of Independence Period in tems of igniting
the liberation movement of the Turkish nation. It is the greatest symbol of the Anatolian
people’s fondness for independence and freedom. Gazi Mustafa Kemal ATAURK explains
the establishmnet of Kuvayimilliye as follows: “The government center was in the violent
circle of enemies. There was a political and military circle. They were commanding forces
to defend the homeland and protect the independence of the nation and the state in such a
circle. With orders made in this way, the instruments of the state and the nation could not
perform their basic duties. And they couldn’t. The army, which was the first to defend these
means, although it preserved the name ‘army’, was of course incapable of fulfilling its basic
duty. That is why it is up to the nation itself to fulfill the basic duty of defending and
protecting the homeland. We call this Kuvayimilliye...”

In this context, the heroic story of each of our veterans and martyrs, who gave spirit
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to these lands we live on for the sake of independence and made these lands a homeland
under the star and crescent flag, is of course very valuable to us. Of course, the epic struggles
of many of our national heroes such as Sahin Bey, Siit¢ii imam, Gordesli Makbule, Kara
Fatma and Yoruk Ali are known. One of these heroes is Halil Efe from Usturumca, whose
name is not mentioned much both among the society and in historical documents. As a result
of the applications made with the “Participatory Observation” method, which is the sub-
branch of the “Simple Observation” method, it has been determined that the awarnessis very
low among our first target audience, the students, and our second target audience, the people
of Selendi. Ustrumcali Halil Efe is one of our national heroes who was martyred in the Battle
of Kinik in Selendi district of Manisa on May 17, 1922. He was a Balkan immigrant who
came from the town of Usturumca in Macedonia during the Balkan Wars. He fought in
World War | and took part in important wars during the War of Independence. He
participated in the Demirci and Gediz battles, played a role in suppressing many rebellions
within the Kuva-y1 Seyyare Movement, and served as the 12th Platoon Commander of the
Demirci Raiders Organization.

In this study, Usturumcal1 Halil Efe was researched and what was written and told about him
was compiled. A folk song named “Usturumcali Halil Efe Epic” was composed by our
intangible cultural heritage bearer and also our folk poet/lover in memory of the 100th
anniversary of his martyrdom. Thus, it is aimed to ensure the sustainability of our social
identity by transferring it to future generations and to determine the accuracy of the findings
obtained with historical records.

Key Words: Kuvayimilliye, National Struggle, Usturumcal1 Halil Efe, Blacksmith Raiders.
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FiLM ZAMANI ‘FiLM TiME’

Nuray Sariboga Alagdz', Berna Ergiin?, Giiney Toker®
! Afyonkarahisar Siileyman Demirel Fen Lisesi
2 Eskisehir TOKI Sehit ikram Cirit Anadolu Lisesi
% Kegiborlu Sehit Durmus Ocal Anadolu Lisesi
nuraysariboga@hotmail.com

Ozet
Yabanct dil 6greniminde gercek yasam ortaminda bulunmak 6grenmeyi/dil edinimini
hizlandiran bir stirectir. Ancak bu, tiim bireylerin ulasabilecegi bir olanak degildir. Gergek
yasam ortamina alternatif olarak, gorsel-isitsel-kiiltlirel ortami sunan filmler essiz birer
kaynaktir. Lise ogrencileri i¢in filmleri, VARK modeli dogrultusunda siiflarda isleyerek
etkili 6grenme ortami1 ve kalici dil 6grenimi amaglanmistir.
Bu calismada Ogrencilerin eglenerek; Ingilizce becerilerini gelistirmesi, farkli bakis
acilarindan film analizleri yapmasi, diger kiiltiirleri 6grenmesi ve yaraticilik, diisiinme,
isbirligi ve dijital becerilerini gelistirmesi amaciyla ortaklarca birlikte hazirlanan ¢alisma
plan1 olusturulmustur. Ilk olarak, 6grenci ve dgretmenlere 6n test uygulayarak calismanin
yiiriitiilecegi platform (e-Twinning), web 2.0, BIT becerilerinin dil 6grenimindeki yeri, algi
ve beklentileri belirlenmistir. Aralik ayinda iki film (Christmas ve Hichki) filmleri derslerde
izlenmis; film endiistrisi s6zliigii ve Hichki filmi degerlendirmesi ve analizi yapilmistir. Hem
bat1 hem de dogu kiiltiirii islenmistir. Ocak ayinda iki film (The silent child ve Life lessons
from 100-year-olds) izlenmis; egitici filmler arsivi ve en iyi yasam felsefesini 6zetleyen 6zlii
sOzler calismasi yapilmistir. Duyma engelli cocuklar ve yashlar ile ilgili filmler izlenerek
ogrencilerin diislinmeleri, yaraticiliklart ve duygusal gelisimleri desteklenmistir. Subat
ayinda ana karakterlerin gencler oldugu bir ¢izgi kisa film (Paperman) izlenmistir.
Konusma/seslendirme olmayan bu filme dgrencilerce konugma altyazilar1 yazilmistir. Film
yildizlarinin rollerini taklit edilip, izlenilen filmlerdeki begenilen sahneler dramatize
edilmistir. Bu c¢aligmalarda 6grencilerin yaraticilik ve dijital becerilerinin gelisimi tesvik
edilmistir. Mart ayinda da film tarihi e-kitab1 hazirlanmistir. Uygulama sonunda 6grenci ve
O0gretmenlere son test yapilmis ve 6n testle farki incelenmistir.

Degerlendirmeler sonunda Ogrencilerin filmler izleyerek ve web 2.0 araclarim
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kullanarak Ingilizceyi eglenceli bir bicimde dgrendikleri, dijital becerilerinin 6nemli dlgiide
gelistigi, isbirligi, takim calismasi, problem ¢dzme gibi becerilerini gelistirdikleri tespit
edilmistir. Velilere uygulanan ankette ¢ocuklarinin keyifle ¢alistiklart dile getirilmistir.
Ogretmenlerin de hem daha iyi 6grenme ortami olusturduklari hem de kendi mesleki
gelisimlerine katki sagladiklar1 goriilmistiir. Sonu¢ olarak, lise 0Ogrencilerince ve
Ogretmenlerince icerik olusturulan ve gelistirilen bir ortak ¢alisma ve yaklagim olmustur.
Ogrenci ve dgretmenlerin Ingilizce temel becerilerine ek olarak, hazirlanan 6zgiin interaktif
materyaller ile dijital becerilerinin gelisimine de katki saglanmustir.

Anahtar kelimeler: Ingilizce Dil Ogrenimi, Film, VARK model, Web 2.0

Film Time

Nuray Sariboga Alagdz!, Berna Ergiin?, Giiney Toker®
! Afyonkarahisar Siileyman Demirel Fen Lisesi

2 Eskisehir TOKI Sehit fkram Cirit Anadolu Lisesi

3 Keciborlu Sehit Durmus Ocal Anadolu Lisesi
nuraysariboga@hotmail.com

Abstract

Being in a real life environment in foreign language learning is a process that accelerates
learning/language acquisition. However, this is not an opportunity accessible to all
individuals. As an alternative to the real-life environment, movies are unique resources that
offer an audiovisual-cultural environment. The aim is to create an effective learning
environment and permanent language learning for high school students by teaching movies
in the classroom in line with the VARK model.

In this study, a work plan was developed by the partners to help students improve their
English skills, analyze films from different perspectives, learn about other cultures and
develop their creativity, thinking, collaboration and digital skills by having fun. First, a pre-
test was administered to students and teachers to determine their perceptions and
expectations about the platform (e-Twinning), web 2.0, the role of ICT skills in language
learning. In December, two movies (Christmas and Hichki) were watched in class and a film
industry dictionary and the movie Hichki were revieved and analyzed. Both western and
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eastern culture were covered in this month. In January, two films (The Silent Child and Life
Lessons from 100-year-olds) were watched, and an archive of educational films and the best
life mottos’ file was created. Films about hearing impaired children and the elderly were
watched to support students' thinking, creativity and emotional development. In February,
an animated short film (Paperman) was watched in which the main characters were young
people. Students wrote subtitles for this movie, which had no speech/voice-over. They
imitated the roles of movie stars and dramatized the scenes they liked in the movies they
watched. These activities encouraged the development of students' creativity and digital
skills. In March, a movie history e-book was prepared. At the end of the implementation,
students and teachers were given a post-test and the difference with the pre-test was
analyzed.

In conclusion, it was found that students learned English in a fun way by watching movies
and using web 2.0 tools, their digital skills improved significantly, and they developed skills
such as cooperation, teamwork and problem solving. In the questionnaire administered to
parents, it was stated that their children enjoyed their studies. It was also observed that
teachers both created a better learning environment and contributed to their own professional
development. As a result, it was a collaborative work and approach in which content was
created and developed by high school students and teachers. In addition to the basic English
skills of students and teachers, the original interactive materials also contributed to the
development of their digital skills.

Keywords: English Language Learning, Movie, VARK model, Web 2.0
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SPEAK FOR YOUR FUTURE

Seda YILMAZ
(Sehit Yiizbas1 Ozgiir Ozekin Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi Fethiye/ Mugla)
sedaipek48@gmail.com

Ozet

Speak For Your Future projesi, Tiirkiye’den 8 meslek lisesi ile Sirbistan’dan bir meslek
lisesinin yer aldig1 uluslararasi bir eTwinning projesidir. Toplamda 114 6grenci ve 15
Ogretmenin aktif olarak katildig1 proje, ayni zamanda ulusal ve Avrupa kalite etiketleri
almistir. Projenin temel cikis noktasi, “Meslek lisesi 0grencileri olarak &grencilerimizin
gelecekte i1s arayan degil, aranan is¢i olmasini nasil saglayabiliriz?” sorusudur.
Ogrencilerimizin gelecegin mesleklerinde en ¢ok aranan niteliklerin farkinda olmalarini ve
kendilerini bu dogrultuda yetistirmeleri projenin temel amacini olusturmaktadir. Proje,
Ogrencilerin 21. yiizyill mesleklerinden haberdar olmalar1 igin 21. yiizyil beceri ve
yeterliliklerini gelistirmeyi amaglamaktadir.

Projede yontem olarak nicel arastirma yontemlerinden alan arastirmasi kapsaminda
bulunmaktadir. Ogrencilerimize projeye baslamadan 6nce oOgrencilerimize gelecegin
meslekleri ve dijital beceriler ile ilgili sorular1 iceren bir 6n test uygulanmistir. Ayni test,
projenin sonunda dgrencilere tekrar uygulanmistir. On test ve son test sonuglari basit istatiski
yontemle analiz edilmistir. Boylece dgrencilerimizin proje siirecindeki mesleki ve kisisel
gelisimleri izlenmistir. Ogrencilerimizin yeni is aramalarini, is goriismeleri yapmalarini ve
21. yiizy1ll mesleklerini 6grenmeleri i¢in proje kapsaminda birgok etkinlik yiirtitilmiistiir.
Proje boyunca calismalarimiz karma iilke ekipleri seklinde, projede farkli 6grenci ve
ogretmenlerle isbirligi icinde yapilmistir. Proje siiresince dgrencilerimize yonelik ¢cevrimigi
ortamlarda bazi akademisyenler ve alan uzmanlan tarafindan “Gelecegin Meslekleri”,
“Dezenformasyon Nedir?” ve “Bilgi Teknolojileri” konulu sdylesiler diizenlenmistir.
Projenin sonunda 6grencilerimizin mesleki gelisimlerini destekleyen bir¢ok kazanim elde
edilmistir. Ogrencilerimiz kullandiklar1 programlari farkli derslerde de kullanmay:
ogrenmislerdir. Ogrenilen bilgileri farkli alanlara entegre edebilmek de 6grencilerimiz igin
bliylik basar1 olmustur. Projemiz siiresince yapilan her ¢alisma 6grencilerimize anlatilarak
etkinlik hakkinda fikir sahibi olmalarn ve etkinligi gerektiren becerileri tanimalari
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saglanmistir. Ayrica proje tabanli 6grenme ve akran 6grenme yaklasimlarina uygun olarak
etkinliklerle 1ilgili ¢esitli tartisma gruplari olusturulmus ve Ogrencilerin arastirma
yapmalarina izin verilmistir. Bununla birlikte projenin sonunda 6grencilerimizle birlikte
deneyim paylagim etkinligi diizenlenmis, 6grencilerin proje ile ilgili goriisleri alinmigtir.
Projenin sonunda uyguladigimiz dijital mesleki programlar da bu fikirler ¢ergevesinde
olusturulmustur. Ogrencilerimiz mesleki gelisimlerini destekleyen konularda arastirmalar
yaparak projemizin faaliyetlerine 1s1k tutmuslardir.

Anahtar kelimeler: 21.yiizy1l becerileri, gelecegin meslekleri, proje tabanli 6grenme,
kariyer planlama.

Speak For Your Future

Abstract

Speak For Your Future project is an international eTwinning project involving 8 vocational
high schools from Turkey and one vocational high school from Serbia. The project, in which
a total of 114 students and 15 teachers actively participated, has also received national and
European quality labels. The main starting point of the project is "How can we, as vocational
high school students, ensure that our students are sought-after workers in the future, not job
seekers?" is the question. The main purpose of the project is to ensure that our students are
aware of the most sought-after qualifications in the professions of the future and educate
themselves accordingly. The project aims to develop students' 21st century skills and
competencies so that they are aware of 21st century professions.

The project's method is within the scope of field research, one of the quantitative research
methods. Before starting the project, our students were given a pre-test including questions
about the professions of the future and digital skills. The same test was administered to the
students again at the end of the project. Pre-test and post-test results were analyzed by simple
statistical method. Thus, our students' professional and personal developments during the
project process were monitored. Many activities were carried out within the scope of the
project to help our students search for new jobs, conduct job interviews and learn 21st
century professions. Throughout the project, our work was carried out in mixed country
teams, in collaboration with different students and teachers in the project. During the project,
some academics and field experts discussed topics such as "Professions of the Future”,
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"What is Disinformation?" in online environments for our students. and talks on
"Information Technologies"” were held. At the end of the project, many gains were achieved
that support the professional development of our students. Our students have learned to use
the programs they use in different courses. Being able to integrate the learned information
into different fields has also been a great success for our students. Every study carried out
during our project was explained to our students, so that they had an idea about the activity
and recognized the skills required for the activity. In addition, in accordance with project-
based learning and peer learning approaches, various discussion groups were created
regarding the activities and students were allowed to conduct research. In addition, at the
end of the project, an experience sharing event was organized with our students and their
opinions about the project were received. The digital vocational programs we implemented
at the end of the project were also created within the framework of these ideas. Our students
shed light on the activities of our project by conducting research on topics that support their
professional development.

Key words: 21st century skills, future professions, project-based learning, career planning.
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YOLUMUZU AYDINLATAN KANDILLER

Hatice BASYIGIT
(Fatih Sultan Mehmet Imam Hatip Ortaokulu / AFYONKARAHISAR)
habayi80@gmail.com
Senem ARAS
(Serefiye Vali Aydin Giiglii Ortaokulu / SIVAS)
senem-aras@hotmail.com
Aysegiil AYKIT
(Piraziz Imam Hatip Ortaokulu / GIRESUN)
aysegulaykit@gmail.com

OZET

Insanlarm ahlaken yozlastigi modern diinyada Peygamber Hayatlarindan
orneklerle hayatlarimiza ve Ogrencilerimizin hayatlarina yon vermek igin “Yolumuzu
Aydinlatan Kandiller” projesi tasarlanmistir. Ulusal Kalite Etiketi aldigimiz bu projemiz;
Ulkemizin farkli sehirlerinden ve 4 farkli Branstan 8 &gretmenin katilmiyla 10 - 15 yas
araligindaki ogrencilerle yiriitiilmistiir. Projemiz 2021-2022 egitim-0gretim yili subat
ayinda baslamis, mayis ayinda tamamlanmastir.

Projemiz miifredata uyumlu olarak ele alimmis ve miifredat konulari
kapsaminda etkinliklerle siirdiiriilmiistiir. Projemiz hem kendi ders miifredatimiza entegre
edilmis; hem de disiplinler aras1 bir yaklagim izlenmistir. Projedeki uygulamalarimizda proje
ogrenci merkezli planlanmistir.  Anlatma, soru-cevap, yaparak yasayarak Ogrenme,
aragtirma, sunum yapma, rol yapma, uygulama, grup calismasi, bireysel arastirma, beyin
firtinas1 gibi birgok interaktif dgrenme yontemi kullamlmistir. Ogrencilerin gorevini
tamamlama ve sorumluluk sahibi olmalar1 saglanmistir.

Web 2.0 araclarinin kullanimiyla teknoloji etkin ve egitim amacli olarak
kullanilmis; boylece 6grencilerimizin amacina uygun ve isbirligi iginde ¢ok yonlii 6grenerek
21. Yy becerilerine ulagmalar1 saglanmistir. Ogrencilerimiz; birbirlerine yardim ederek
isbirligi icinde Once proje grubunun, sonra sinif-okul-aile ve kitle iletisim araglariyla
yayginlastirarak ulastigimiz farkli gruplarin 6grenmesinde etkin rol almislardir. Bireysel ve
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ortaklasa yaptiklar1 arastirmalart ile logo, poster, video, sesli kitap, resfebe, maket yapima,
origami tasarimi vb. tasarimlar sayesinde peygamber hayatlarindaki sabir, kararlilik,
teslimiyet gibi ornek davraniglar somutlagtirllmis ve anlamli hale gelmistir. Projeye
baslarken yaptigimiz on test ve tamamlarken yaptigimiz son testler neticesinde teknoloji
kullanimi, bireysel gelismeler ve Ogrenme ¢iktilart tespit edilmistir. Bireysel olarak
calismaya katilma ve anket yonetimi ile logonun 6grenciler tarafindan secilmesi, 6grencilere
kendi kararlarini1 verebilme becerisini de kazandirmistir.

Hz. Nuh, Hz. Ibrahim, Hz. Isa ve Hz. Muhammed Peygamberin Hayatlarini
Ogrenerek etkinlikler tasarladigimiz projemiz; o6grendigimiz, uyguladigimiz pek c¢ok
etkinlikle verimli bir sekilde tamamlanmistir. Teknolojiyi etkin bir sekilde kullanarak, aktif
ve farkli ¢alismalar1 bir projede birlestirerek hedefledigimiz amaglara ulasiimistir. Ornek
sahsiyetler olan peygamber hayatlarindaki zorluklara sabretme, iyi ve giizel davraniglara
sahip olma, daima istigsare ile hareket etme gibi giizel hasletleri hayatlarimiza gecirme
yolunda giizel islere imza attigimiz verimli bir seriiven boylece tamamlanmistir.

Anahtar kelimeler: 6rnek sahsiyetler, eTwinning, 21. Yy becerileri, web 2.0 araglari

CANDLES ILLUMINATING OUR PATH

In the modern world where people are morally corrupt, the project "Candles Illuminating
Our Path™ was designed to guide our lives and the lives of our students with examples from
the lives of the Prophets. This project, for which we received the National Quality Label; It
was carried out with the participation of 8 teachers from different cities of our country and
4 different branches with students between the ages of 10 - 15. Our project started in
February 2021-2022 academic year and was completed in May.

Our project was handled in accordance with the curriculum and continued with activities
within the scope of curriculum subjects. Our project was integrated into our own curriculum
and an interdisciplinary approach was followed.In our applications in the project, the project
content was designed in accordance with the student age group and all of our activities were
planned in a student-centred manner. Many interactive learning methods such as narration,
question-answer, learning by doing, research, presentation, role-playing, application, group
work, individual research, brainstorming were used. Students are provided to complete their
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tasks and have responsibility.

With the use of Web 2.0 tools, technology has been used effectively and for educational
purposes; thus, it has been ensured that our students reach 21st century skills by learning in
a multidimensional way in accordance with their purpose and in co-operation.Our students
have taken an active role in the learning of the project group first, then the class-school-
family and different groups that we have reached by disseminating through mass media.
Thanks to their individual and collaborative research and designs such as logos, posters,
videos, audio books, resfebe, model making, origami design, etc., exemplary behaviours
such as patience, determination and surrender in the lives of prophets have become concrete
and meaningful.As a result of the pre-test at the beginning of the project and the post-test at
the end, the use of technology, individual developments and learning outcomes were
determined. Participation in the study individually and the selection of the logo by the
students through questionnaire management also gave the students the ability to make their
own decisions.

Our project, in which we designed activities by learning the lives of Prophet Noah,
Prophet Abraham, Prophet Jesus and Prophet Muhammad, was completed efficiently with
many activities we learnt and implemented.By using technology effectively and combining
active and different studies in a project, we have achieved our goals. Thus, a fruitful
adventure in which we have done good things on the way of passing good qualities such as
patience to the difficulties in the lives of prophets, who are exemplary personalities, having
good and good behaviours, always acting in consultation, to our lives has been completed.

Key words: exemplary personalities, eTwinning, 21st century skills, web 2.0 tools
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HISTORY OF LEGENDARY DISHES
(EFSANEVI YEMEKLERIN TARIiHI)

Bilge Yilmaz
bilgeyilmazz@gmail.com

Ozet

Bu proje, hikayeleri kullanarak yerel tariflerle ortak bir yemek kitabi olusturmayi
amaglamaktadir. Gastronomi ve mutfak sanatlari egitimi alan Ogrencilere mesleki
becerilerini gelistirmelerini, yoresel yemeklerin hikayelerini kesfetmelerini, meslekleri
hakkinda kiiresel bir bakis acis1 kazanmalarini ve gastronomi turizminin gelisimini tesvik
etmelerini saglar. Kiiltliir ve gastronomi turizminin siirdiiriilebilirliginde 6nemli rol
oynadiklar1 i¢in hikayeler ve yoresel yemekler ana tema olarak kullanilacaktir. Yerel
yiyeceklerin bir destinasyonda cazibe unsuru oldugu bilinmektedir. Bir iletisim araci olarak
hikayeler de kendine 6zgii bir cazibe unsurudur. Bu iki ¢ekici unsuru bir araya getirmesiyle
proje, farkindalig1 arttirmayi, tiiketici merakini uyandirmay1 ve gastronomi turizmine katki
saglamay1 hedefliyor. Ote yandan maalesef yerel hikayelere ve kahramanlarinin ¢oguna
ulagilamiyoruz, bazilar1 bir siire sonra unutuluyor. Yoresel yemeklerin hikayelerini
kesfederek halklarini, efsanelerini, kahramanlarini, kiiltiirel mirasin1 ortaya ¢ikarabilir ve
onlar1 canli tutabiliriz. Hayal giiclimiizii kullanarak yazma, dili kullanma becerilerimizi
gelistirebilir, eserlerin kaybolmasini 6nleyerek gelecek nesillere aktarabiliriz.

Giris

Tarihin farkli donemlerinde yasanan olaylar1 betimsel olarak karsi tarafa aktaran hikayeler,
kisilerin sahip oldugu merak duygusu ve bu merakin hikayelerin anildigi mekanlara seyahat
etme ve deneyimleme arzusu tizerindeki etkisiyle turizm sektorii ile yakindan iliskilidir.
Gec¢mis zamanlarda yasanmis olaylarin giiniimiize kadar ulagsmasina araci olan hikayeler,
kiiltiirel turizmin stirdiiriilebilirligini  saglama konusunda da Onemli olmakta ve
destinasyonlara ¢ekicilik saglayarak essiz bir rekabet iistiinliigii kazandirmaktadir (Meydan
vd., 2017, s. 35). Bir turistik destinasyonu 6nemli ve ¢ekici kilan unsurlardan biri gastronomi
turizm faaliyetleridir. Gastronomi alaninda 6n plana ¢ikmak isteyen destinasyonlarin
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bolgeye has yerel yiyecek ve icecekler ile pisirme yontemlerinin, hikayelerinin ve
tarihlerinin ziyaretcilere aktarilmasi gerekmektedir (Yildiz, 2017, s. 703). Giiniimiiz
kosullarinda tiiketiciler gastronomi faaliyetlerine katilirken yoresel yiyecek ve iceceklerle
birlikte bu iriinlerin kiiltiirel 6zellikleri, yore halki i¢in hangi anlamlar ifade ettigini ve
yiyeceklerin hikayelerini de merak etmektedir (Simsek ve Y1ldiz,2020, s. 685). Gastronomi
turizminde tiiketicilerin dikkatini gekmenin bir yolu, ¢ekicilik yaratmak igin yerel yemekleri
hikayeleri ile birlestirmek ve sunmaktir. Yerel yemekler iizerine yazilmis veya ortaya
cikarilmis bir hikaye tiiketiciyle bir baglam olusturarak, yasanan deneyime ekstra bir deger
ve anlam katabilmektedir (Van Laer, de Ruyter, Visconti ve Wetzels, 2014). Gastronomi
turizmine yoOnelik tiriin/hizmetlerde uygulanan hikaye anlatiminin tiiketicilerin satin alma
davraniglari, yasadiklart deneyim ve davranigsal niyetleri iizerine olumlu etkileri oldugunu
gosteren arastirmalar bulunmaktadir (Choe ve Park,2009; Park ve Cho,2010; Story, vd.,
2008; Mossberg ve Eide,2017; Mora ve Livat, 2013) Yazar1 bilinmeyen, halkin {irettigi,
topluma ait eserler anonim olarak adlandirilir. Bu eserlerden bazilar1 giiniimiize kadar
ulasmis, bazilar1 bir siire sonra unutulmustur. Yorelerimizin geleneksel yemeklerini
kesfederek, halk hikayelerini, efsanelerini, kahramanlarini tantyarak kiiltiirel miraslara sahip
cikar, onlar1 yasatabiliriz. Hayal giiclimiizli kullanarak yazma, dili kullanma becerilerimizi
gelistirebilir, eserlerin kaybolmasini Onleyerek gelecek nesillere aktarabiliriz. Yemek
kiiltiiriimiiziin, halk hikayelerimizin, efsanelerimizin toplum i¢in 6nemini ve yillar iginde
ozellikle kiiresellesme ile yok olma tehlikesi ile karsi karsiya kaldigini ve sahip ¢ikilmasi
gereken bir kavram oldugunu 6grencilerimize anlatacagiz. Projemiz katilimci okullarin
sosyal ve ekonomik sektdrler ile is birligi icinde ulusal ve uluslararas1 mesleki yeterliligi ile
kabul goren, mesleki degerlere sahip, yaratici, yenilik¢i, girisimci, iiretken, ekonomiye deger
katan ehil isgiicli yetistiren, kalite degerleri olusturulmus lider bir kurum olma, ulusal ve
uluslararas1 standartlara uygun mesleki yeterlilige sahip isglicii yetistirme, meslegi degerli
kilmak i¢in strateji ve politikalar gelistirme ve uygulama hedeflerine katki saglayacaktir.
Kiiltiirel mirasin korunmasi igin biitlinleyici ve disiplinler arasi bir ¢alismay1 gerektiren
pedagojik yaklagimlar uygulanmaya konacaktir. 21. Yiizyilin yeterlilikleri ¢cok disiplinli ve
kapsayict bir yaklasim ile 6grencilere yerinde gbzlem ve yaparak 6grenme ile dgrencilere
aktarilacaktir. Proje tabanli 6grenme ve dijital 6grenme araclarindan da faydalanacaktir.
Projemizin hedeflerini gergeklestirdigimizde 6grenmekten zevk alan, merakli, arastirmaci,
gbzlem yapan, ¢oziimler iiretebilen, tim zeka alanlarini aktif bir sekilde kullanabilen, daha
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saglikli, yaratici, stressiz, mutlu ¢ocuklar yetistirebiliriz. Bu proje 6grencilerimize 6zellikle
birey ve toplum kavramlarini ve bu kavramlarin birbirleri ile nemini anlatacagiz. Kiiltiirel
mirasin birey ve toplum ile olan iligkilerini ve dnemini 6grencilerimize anlatacagiz. Bu
degerler 6grencilere aktarilirken dgrencilerin ilgileri ¢ekilecek ve hayranlik duymalari i¢in
gereken Onem gosterilecektir. Yorelerimizin geleneksel yemeklerini kesfederek, halk
hikayelerini, efsanclerini, kahramanlarini  taniyarak  kiiltiirel —miraslara  sahip
cikabilecegimizin kavranmasi saglanacaktir. Ogrencilerimize Hayal giiglerini kullanarak
yazma, dili kullanma becerilerini nasil gelistirebileceklerini, eserlerin kaybolmasini
Onleyerek gelecek nesillere aktarabileceklerini, yemek kiiltiirlimiiziin, halk hikayelerimizin,
efsanelerimizin toplum i¢in 6nemini ve yillar iginde 6zellikle kiiresellesme ile yok olma
tehlikesi ile karsi karst kaldigimi ve sahip c¢ikilmasi gereken bir kavram oldugunu
anlatilacaktir. Bu degerlerin korunmasi i¢in biitiinleyici ve interdisipliner bir ¢alismay1
gerektiren pedagojik yaklasimlar uygulanmaya konacaktir. 21. Yiizyilin yeterlilikleri ¢ok
disiplinli ve kapsayici bir yaklasim ile 6grencilere yerinde gézlem ve yaparak 6grenme ile
Ogrencilere aktarilacaktir. Proje tabanli 6grenme ve dijital 6grenme araclarindan da
faydalanacaktir. Ogrencilere kiiltiirel mirasin korunmasi alan ile ilerde girisimci olmalari
icin gerekli tesvikler verilecektir. 2018 yilinda ilan edilen Avrupa Kiiltiirel Miras kavrami
Ogrencilerimize anlatilacak ve bu degerlerin tiim Avrupa vatandaslarinin temel degerleri
arasinda yer aldigi Ogrencilerimize aktarilacaktir. Gelecek c¢aligmalarda hikayelerin
ogrenciler iizerindeki etkileri arastirilacaktir, Ulkelerin sahip oldugu yerel yiyecek ve
iceceklerin hikayeleri arastirilip kayit altina alinacaktir ve Mossberg Therkelsen, Huijbens,
Bjork, Olssen ve Karin (2010)’nin gelistirdikleri hikaye anlatim1 ve destinasyon gelisimi
modeli, destinasyon c¢ekicilik unsuru olan gastronomi turizmine uyarlanarak bir gelisim
modeli olusturulacaktir. Her yil sonunda ydresel yemeklerin sunuldugu ve tanitildigi bir
yemek festivali diizenlenerek geleneksel hale getirilecektir.

Proje Hakkinda

Bu proje siiresince ogrenciler: * konuyla ilgili arastirma / derleme caligmalar1 yapmak ve
arastirma yontemleri ve planlamasi konusunda deneyim kazanmak. * yerel kiiltiiriin giinliik
yasama yansimasi olan geleneksel lezzetleri arastirir ve tanir. * hikaye ve yoresel yemek
olmak tizere iki unsuru birlestirerek kiiltiir turizmine katki saglamak * degisen diinyanin 'fast
food' tarz1 yeme aliskanliklarina kars1 geleneksel ve saglikli 'ev yemekleri' kullanir * kendi
kendine yemek pisirme deneyimleri yasar ve farkli lezzetleri kesfeder * unutulmaya yiiz
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tutmus halk kahramanlarmi ve halk masallarin1 / efsanelerini arastirarak 6grenir * hayal
giicli, okuma, yazma ve dil becerilerini gelistirir * aragtirmalarma dayanarak kiiltiirel
unsurlar1 (yemek ve halk masallar1) harmanlayarak (hikaye yazarak) yeni ve 6zgiin bir iiriin
yaratir. Bu proje dogrudan katilan Ogrencilere, 6gretmenlere ve ailelere hitap etmesine
ragmen, ortak oldugumuz okullarin kendilerine ve onlarin toplumlarina da hitap etmektedir.
Projede yer alacak bireyler: Ogrenciler: Ogrencilerin Yaslar1 15 ile 19 yaslar1 arasinda
olacaktir. Ogrencilerimiz planlanan faaliyetlerin merkezindeki kisilerdir. Tiim faaliyetler
O0grenci merkezli olacaktir. Bu faaliyetler ogrencilerin liderlik edecekleri sekilde
planlanacaktir. "Yaparak Ogrenme" ve "Problem Cézme" ilkesi izlenerek dgrenciler projede
yer alacaklardir. Ogrencilere yirmi birinci yiizyilin yeterliliklerinin kazandirilmasi igin
calisilacaktir. Ogretmenler: Projenin ydneticileri olarak projenin en énemli yapi taslaridir.
Ogrenme etkinliklerinin planlanmasi ve tasarlanmasindan, koordinasyondan sorumlu
olacaklardir. Ekip c¢alismasi ile projenin saglikli bir sekilde bitmesinden sorumlu
olacaklardir. Projenin giizel bir sekilde sonuclanmasi kendi mesleki alanlarina pozitif bir
katki yapacaktir. Yenilik¢i 6gretim metotlarini, takim ¢aligmasini, teknolojiyi kullanmay bu
proje ile daha da pekistireceklerdir. Aileler: Aileler, dilin, yemek kiiltiiriiniin, geleneklerin,
degerlerin, aktarilmasinda kilit bir oneme sahiptirler. Ayni zamanda aileler yabanci
kiiltiirlerin alicilaridirlar. Bu proje ile aileler ortaklarimiza hem kiiltiirii aktaran hem de
kiltirii alan konumdadirlar. Farkli kiiltiirel ve sosyal ge¢mise sahip olan 6grenci ve
ogretmenlerle direk temas halinde olacak olan aileler kendi kiiltiirleri ile misafir 6grencilerin
kiiltiirleri arasindaki farki gozlemleme firsatina sahip olacaklardir. Ne kadar farkliliklarda
olsa hepsinin Avrupa vatandashginin bir pargasi oldugunu algilayacaklar ve kendi
cocuklarina Avrupa degerlerini aktarma firsatin1 yakalayacaklardir. Diger okullar kurumlar
ve STK’lar: Projemize turizm alaninda egitim veren okullar STK lar, iiniversite ¢aligsanlari,
yerel yoneticiler, isletmeler davet edilecektir. Kendi deneyimlerini paylasacaklar.
Ortaklarimizin 6gretmen ve Ogrencileri ile tanisip kiiltiirel aligveriste bulunacaklardir.
Ortaklar arasinda biitlin aktivite ¢alismalar1 bir dosyada arsivlenecek ve dijital ortamda da
kopyalar1 saklanacaktir. Boylelikle tiim ortaklar gerekli durumlarda gerekli resim, bilgi gibi
ihtiya¢ duyduklar1 kayitlara rahat ulasabileceklerdir. Okul Seviyesinde: Okullar proje
caligmalarin1 ve sonuglarini bir plan dahilinde kendi okullarinda duyurmakla yiikiimliidiirler.
Kendi dillerinde hazirlayacaklari materyalleri kendi okul web sitelerinde, sosyal medya
kanallarinda, okul panolarinda, okul atdlye ¢alismalarinda, okul gazetesi veya dergilerinde
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yayinlayacaklardir. Ayn1 zamanda okulun veli toplantilarinda da velilere proje hakkinda
sunum da yapilacaktir. Bu tiir sunumlar ara ara okul 6grencilerine ve okul 6gretmenlerine de
yapilacaktir. Okul 6gretmenleri kurumundan ve kurumlarinin bagli olduklari st egitim
kurumlarindan izin alarak okulun bulundugu bolgedeki okullardaki Ogretmenlere de
bilgilendirme sunumlar1 yapacaklardir. Boylelikle projenin 6nemi anlatilmis ve vurgulanmis
olacaktir. Bu ¢arpan etki ile binlerce 6grenciye ulasmis olacagiz. Yerel ve Ulusal Seviyede:
Basin biilteni ortaklar tarafindan kendi dillerinde hazirlanacak ve yerel/ulusal basina servis
edilecektir. Yerel radyolarla temasa geg¢ilip projenin amag ve hedefleri anlatilacaktir. Kimi
zaman egitimde yeni uygulamalar veya 6rnek uygulamalar gibi yarigmalara ortaklarimiz ve
bizler katilacagiz. Hem yerel hem de ulusal diizeyde projemizin konusuyla baglantili ¢alisan
STK'larla temasa gegecegiz ve projemizi onlara anlatacagiz. Projemizin uygulama
asamasinda yerel ziyaretlerde onlar1 davet edecegiz ve projemizin tanitimini, kendi web ve
sosyal medya kanallarinda yer almalarini saglayacagiz. Bizler kendi istekleri dogrultusunda
proje ¢iktilarimizi onlara verecegiz veya gerekli durumlarda deneyimlerimizi hem atolye
caligmalar1 hem de seminerlerle paylasacagiz. Ogrenciler Seviyesinde: Ogrencilerimiz
projemizin hedefindeki en kilit isimlerdir. Projede dogrudan yer alan veya alamayan her
dgrenci projemizin amag ve hedeflerinden faydalanacaktir. Ogrenciler kendi sosyal medya
kanallarindan projemizin bilgi ve resimlerini paylasacaklardir. Carpan etki ile binlerce
ogrenciye ulasmis olacagiz. Ogrenciler ayni zamanda yiiz yiize akran goriismelerinde
projemizin tanitimini yapacaklardir. Akran 6grenme yontemi ile projemizin ana hedefleri
digerlerine aktarilacaktir. « Ulkemiz mutfak kiiltiiriinde yer alan yerel yiyecek ve igeceklerin
sahip oldugu hikayeler arastirilarak yiyecek ve igecekleri bu hikayeler ile bir biitiin olarak
konu alan kitaplar yazmaya tesvik edilecek. * Yerel yiyecek i¢ecek hikayelerinin var oldugu
destinasyonlara ait belediye, kiiltiir portali, il kiiltiir turizm midiirligi ve valilik web
sitelerinde hikayeleri anlatan bir gastronomi kdsesi olusturulacak. ¢ Yerel yiyecek igecek
sunulan restoranlarin meniilerinde kare kod uygulamasi ile yemegin hikayesine erigim
saglanacak. * Ulke tanitim kitapgiklari, brosiir ve dergilerde gastronomi iiriinleri hikayesi ile
birlikte yer verilecek. « Bolgede bulunan ve hikayesi olan yerel yiyecek i¢eceklere yonelik
gastronomi festivallerine katilim saglanacak. Projemizden faydalanmasi i¢in bdlgemizde
yoresel yemek yapan restoranlarla iletisime gegilerek meniilerine yemeklere ait hikayelerin
kare kod uygulamasi ile erisimi saglanacak. Bolgemizi tanitan rehberlere proje tanitilarak
turistlere yemeklerimizin hikayelerinin Ogrenciler tarafindan anlatildigi toplantilar
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diizenlenerek turistlere yoresel yemeklerin hikayelerini de anlatmalar1 saglanacak.
Belediyeler, i1 Kiiltiir ve Turizm Miidiirliigii ve Valilik ile iletisime gegilerek web sitelerinde
yemeklerin hikayelerinin anlatildig1 bir gastronomi kosesi olusturulacak. Kendi yorelerimize
ve farkli yorelere ait yemek Kkiiltlirleri Ogrencilerimize Ogretilerek gelecek nesillere
aktarilacak. Ogrencilerimizin kiiltiirel mirasimiz olan Halk Hikayeleri ve kahramanlarimi
tanimalarin1  saglanacak. Saglikli ve geleneksel beslenme 6zendirilmis olacak.
Ogrencilerimiz yemek yapma becerisi, yaratici yazma ve dili dogru kullanma becerisi
kazandirilacak. Toplanan c¢alismalar kayit altina alinarak halk kiiltiiri hazinesine
kazandirilacak. Proje sonucunda 6zgiin bir eser ortaya ¢ikmis olacak. Yapilan ¢aligmalar
gostermektedir ki glinlimiiz tiiketicileri hikayesi olan iirlin/hizmete ilgi duymakta ve
hikayeleri bizzat yasayabilmek i¢in hikayelerin gectigi destinasyonlara gitmek
istemektedirler. Bu da hikayesi olan iiriin/hizmetin korunmasi ve devamliliginin saglanabilir
olmast icin, yerel halkla birlikte ¢aligmaya tesvik etmektedir. Boylece hem hikayeler
ekonomik bir gelir kaynagi olacak hem de turizmin siirdiiriilebilirligi saglanabilecektir.
Projemiz sayesinde bolgemizin turizm ¢ekiciligi artacak, farklilik yaratacak, yiyecek igecek
kiiltiirii degisime ugramadan tam ve dogru bir kiiltiir aktarimi ile gergeklesecektir. Proje fikri
anlatilarak ekipler olusturulacak. Ekipler yorenin yemek kiiltiiriine dair bilgiler toplayacak.
Ekipler halk hikayelerini/efsanelerini derleyecek. Yapilan calismalar yazili ve gorsel olarak
kayit altina alinacak. Ekiplerin derleme islemlerini yaparken yorenin tarihini, cografi,
kiltiirel degerlerini tanimalar1 saglanacak. Derlenen ¢alismalar dogrulugu agisindan eldeki
verilerle karsilastirilacak. Bu konuda daha 6nceden yapilan ¢alismalarla karsilastirilacak. Bu
sayede zaman icinde ne gibi degisimler yasadigi da belirlenmis olacak. Ekiplere yaratici
yazma becerisi kazandiracak atdlye ¢alismalart diizenlenecek. Yapilan ¢caligsmalar elektronik
ortama aktarilarak halk kiiltiiriine kazandirilacak. Incelemeler dogrultusunda tespit edilen
yemek gesitleri ekipler tarafindan yapilacak. Incelemeler sonucu ortaya c¢ikan yemekler,
okulda festival seklinde etkinliklerle sunulur ve hikayesi yazilacak yemekler belirlenecek.
Her yoreden segilen yemegin fotografi ile Oykiisiiniin yer aldigi "EFSANEVI
YEMEKLERIN TARIHI' kitab1 basilacak. Yapilacak yurtdisi hareketliliklerde partner
okullarimizin yaptig1 projemize ait ¢alismalar goriilecektir. Bu ziyaret sirasinda, ziyaret eden
ogrenciler yerel ailelerin yerinde kalacaklardir. Boylece ziyaret edilen iilkenin yoresel
yemekleri, kiiltiirii yerinde 6grenilecektir.
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Sonuc

Hikayeler, olaylarin gelecek nesillere aktarimini saglayan bir iletisim araci olarak, kiiltiirel
turizmin devamliliginin saglanmasinda 6nemli rol oynayacak. Basli basina bolgesel ¢ekicilik
unsuru oldugu bilinen yerel yiyeceklerin ana tema olarak kullanildigi hikaye anlatimi
(storytelling) uygulamalar1 uluslararas1 bilinitlik saglayacak. Ogrenciler yurtdisi
hareketlilikleri ile Avrupa’yr ve Avrupa kiiltliriinii taniyacaklar. Ayn1 zamanda ortaklar
arasinda kiiltiirel etkilesim olacaktir. Ziyaret edilen {iilkenin kiiltiiriinii 6grenecekler,
ortaklarin dilini hem fiziksel hem de sanal katilmla Ogrenmeye calisacaklar ve dil
ogrenilmesi konusunda motivasyon sahibi olacaklar. Hikayeler, olaylarin gelecek nesillere
aktarimini saglayan bir iletisim araci olarak, kiiltiirel turizmin devamliliginin saglanmasinda
onemli rol oynayacak. Basli basina bolgesel ¢ekicilik unsuru oldugu bilinen yerel
yiyeceklerin ana tema olarak kullanildigi hikdye anlatimi (storytelling) uygulamalari
uluslararas: bilinirlik saglayacak. Proje sonug kitapcigi, sosyal medya kanallari, web sayfasi,
afis, brosiir gibi somut ¢iktilar projemizin somut ¢iktilar1 olacaktir. Katilimcilarin masal
kahramanlarini iceren bir el kitab1 ve Ogrencilerin ¢evre farkindaligini artiran “Masal
Kahramanlarimiz Avrupa’da Bulusuyor” isimli bir eko-kitap yayimlanmistir. Projenin asil
amaci olan kiiltiirel cesitliligin ortaya konulmasinin ve ¢evre farkindaligin yaratilmasinin
saglandig1 ortaya konulan iiriinler ve projenin internet sitesi incelendiginde goriilmektedir.
Ortaklarin katilimiyla kiiltiirel paylasim amacl yapilan toplantilar, farkli kiiltiirler hakkinda
katilimcilarin bilgilerini artirirken, yabanci dillerine de katki saglamistir. Yenilik¢i ve ¢ok
amagl faaliyetler sayesinde projenin esas amaci olan kiiltiirel ¢esitliliginin vurgulanmasi ve
tesvik edilmesi basariyla gerceklestirilmis, ayrica sonuglarin kamuoyu ile paylasilmasi da
ist seviyede saglanmistir. Proje sliresince proje ortaklari arasinda karsilikli ziyaretler
diizenlenmistir. Bu ziyaretler esnasinda her iki iilkede, proje ortaklarnin kendi yerellerinde
ve yakin gevrelerinde aktif kuruluslar ziyaret edilmistir. Her iki iilke ¢aligma takimlar1
olusturmus ve bu takimlar, ziyaretlerde bir araya gelip calisirken, diger zamanlarda internet
ortaminda ¢alismalarini paylasmislardir. Karsilikli sunumlar, iyi 6rnek arastirmalari ve
uygulamalarda neler yapilacagina yonelik igerikler hazirlanmis, gelecege doniik
yapilabilecek calismalar, kurulabilecek ortakliklar icin yol haritasi belirlenmistir. Proje
sayesinde iletisim kurmanin 6nemi ve birlikte ¢calismanin faydalar1 goriilmiistiir.
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TASARIM BECERIi ATOLYELERININ ANA DERSLERLE
BUTUNLESTIRILMESINDE OGRETMENIN ROLU

Serap DERTLI,
Ogretmen, Tokat Alparslan ilkokulu

Ozet

Bu c¢alismanin amaci, yiiriitiilmekte olan ErasmusK 122 projesinin bir parcasi olarak, MEB
2023 Egitim Vizyonu (MEB, 2018) kapsaminda okullarimizda hem kaynak hem de cabalar
harcanarak kurulmus olan Tasarim Beceri Atolyelerinin etkili sekilde kullanilmas1 ve atil
durumda kalmasinin 6niine gegecek ¢alismalar ortaya koymaktir. Ayrica bu siirecte tasarim
beceri atolyelerinde yapilan faaliyetlerin niteliginin gelistirilerek hem 6grenci hem de
Ogretmen i¢in daha elestirel, iiretken, takim caligmasi becerilerini kapsayan bir ders siireci
olusturmak amaclanmistir. Milli Egitim Bakanligi’nin yayimladigi 2023 Egitim
Vizyonu’'nda “Onemli yere sahip olan tasarim beceri atolyeleri; ilkokuldan baslayarak tiim
ogretim kademelerinde ¢ocugun kendisini, meslekleri, ¢evresini tanimasina yardimei olan,
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yeni ¢agin gerektirdigi becerileri kazanmasimi saglayan, bilmekten cok tasarlamanin,
yapmanin, iiretmenin 6n plana ¢iktig1 mekanlar” olarak tanimlanmaktadir. Tasarim beceri
atolyeleri bilim alaninda fen, teknoloji, matematik ve miihendislik ile yazilim ve tasarim;
sanat alaninda gorsel sanatlar, ahsap ve metal, miizik; spor alaninda salon ve agik hava;
kiiltiir alaninda drama ile dil ve elestirel diisiince; yasam alaninda ise yasam becerileri ile
bah¢e ve hayvan bakimi konularindan olusmaktadir (MEB, 2021). Tasarim-Beceri
Atdlyelerinin temel amaci 6grencilerin el becerilerini gelistirerek yenilik¢i tasarimlarda
bulunmalarini ve girisimcilik ruhlarini harekete gegirmeyi saglamaktir (MEB, 2018).
Alanyazinda aktif 6grenme uygulamalarinin O6grencilerin kendi kendine O6grenme
becerilerine, elestirel diistinme becerilerine, 6z yeterlilik inanglarina, kendine giiven ile
O0grenmeyi planlama tizerinde olumlu etkileri oldugu belirtilmektedir (Aydede, 2009).
Ayrica aktif 6grenme teknikleri ile zenginlestirilmis Ogretimin, Ogrencilerin basar1 ve
tutumlarinda olumlu etkiye yol agtig1 sonucuna ulasilmistir (Tiirksoy ve Taslidere, 2016).
Modern egitim anlayisina gore Ogrencilerin becerileri aktif 6grenme aktiviteleriyle
gelistirilebilir ve bu aktivitelerin en 6nemlileri atlye ¢alismalaridir (Colangelo ve Davi,
1997). Yiicel Toy ve Ucar (2022) Tasarim Beceri Atdlyelerinde yapilan etkinliklerde okul
matematigindeki kazanimlarin giinliik hayata transfer edilerek, matematik Ogretiminde
yasamsal becerilerin kazanilabilecegini belirtmislerdir. Ayrica bu etkinliklerin 6grencilerin
analitik diistinme, yaratici diisiinme, problem ¢dzme, grup ile is birligi i¢inde calisma,
girisimcilik, iletisim becerilerini olumlu etkileyecegini ifade etmislerdir.

2023 Egitim Vizyonu kapsaminda 2019/2020 Egitim Ogretim yilinda okulumuzda Yazilim
ve Tasarim Atdlyesi, Gorsel Sanatlar Atolyesi, Yasam Becerileri Atdlyesi kurulmustu. Fakat
bu atolyeler okul Ogretmenleri tarafindan aktif olarak kullanilmaya c¢alisilsa da
Ogretmenlerimizin bu alanlarda yeterliliginin azlig1, hazir bulunusluk eksikliginin olmasi,
velilerimizin sadece test ¢cozme anlayisindan ayrilamayip atdlye ¢alismalarinin gereksiz
olarak gormesi atdlye calismalarimizin verimli yiiriitiillememesi sorun teskil etmistir. Bu
nedenle tasarim beceri atdlyelerini yeniden canlandirmak amaciyla dokuma, ¢émlek, evde
yasam, sihhi tesisat, elektrik, bisiklet tamir ve kumag baski at6lyesi caligmalar1 yapilmistir.
Daha sonra bu atdlye calismalarini ana derslerle biitiinlestirilmesi amaciyla ¢aligmalara
baslanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 6grenci, 6gretmen ve velilerle goriismeler yapilmis,
atolyelerde ana derslerle iligkili olarak gerceklestirilen etkinlikler rubrik ile
degerlendirilmistir. Toplanan sonucunda 6grencilerin derslere olan ilgileri ve akademik
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basarilarinda artis oldugu goriilmiistiir. Ayrica velilerin bu ¢alismalar1 desteklemekte istekli
olduklar1 sonucuna ulasilmistir.
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MATEMATIKSEL FIGURLERLE OYUN ZAMANI: DOGADAN iLHAM ALAN
EGITIM

Hatice KARABENLI
Sinan KARABENLI
Yazar 1 Kurum (Gaziantep Nuray Tuncay Kara Bilim ve Sanat Merkezi, MEB)
Yazar 2 Kurum (Gaziantep Sarisalkim Ortaokulu, MEB)
haticekarabenli@gmail.com , karabenli.2746@gmail.com

Ozet

Internet ve bilgisayar donanimlar1 teknolojilerinde meydana gelen degisim ve gelisimle
birlikte farkli 6grenme teknikleri uygulanmaktadir. Yenilik¢i uygulamalarla gelistirilen
materyal, oyun ve animasyon gibi calismalar elestirel ve farkli diisiinebilme, baglanti
kurabilme ve anlamlandirabilme anlaminda 6grencilere katki sunmaktadir. Farkli temalarla
dikkat cekici figiirler kullanilarak olusturulan 6grenme materyalleri 6grenmeye daha kalici
bir ortam hazirlamaktadir. Projemizde bu ihtiyaglar dogrultusunda doganin matematiksel
figiirlerini kullanarak matematiksel diisiinme becerilerini gelistirmeyi hedef alan bir oyun
tasarlanmistir. Oyunun igerigi olusturulurken ii¢ farkli amag¢ temel alinmistir. Bunlardan
birincisi kullaniciya dogadaki matematiksel figiirlerden bazilarini tanitip matematik ve doga
iliskisini kurmasini saglamak, ikincisi bu matematiksel figiirler tizerinden verilen mesajlarla
kiiresel sorunlar hakkinda farkindalik yaratmak, iciinciisii ise ele alinan matematiksel
figlirler yardimiyla kullanicinin ilgisini ¢ekerek matematik uygulamalar1 yaptirmaktir.
Oyun, dijital oyun tasarlama uygulamalarindan olan Unity oyun motoru kullanilarak
ortaokul 6grencilerinin seviyelerine gore hazirlanmistir. Hedef kitle olarak 15 kisilik 6. stmif
ogrencilerinden olusan bir drneklem grubu secilmis, yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi
kullanilarak olusturulan anket yardimiyla ¢alisma dncesi ve sonrast degerlendirme yapilarak
calismanin etkililigi arastirilmistir.

Anahtar kelimeler: Matematiksel Figiir, Kiiresel Sorunlar, Matematik Ogrenimi, Unity
Oyun Tasarimi.
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Playtime with Mathematical Figures: Nature Inspired Education

Abstract

With the change and development in internet and computer hardware technologies, different
learning techniques are applied. Studies such as materials, games and animations developed
with innovative applications contribute to students in terms of critical and different thinking,
making connections and making sense. Learning materials created by using remarkable
figures with different themes prepare a more permanent environment for learning. In line
with these needs in our project, a game was designed to develop mathematical thinking skills
by using mathematical figures of nature. The content of the game is based on three different
objectives. The first of these is to introduce some of the mathematical figures in nature to
the user and enable them to establish the relationship between mathematics and nature, the
second is to raise awareness about global problems with the messages given through these
mathematical figures, and the third is to make mathematical applications by attracting the
user's interest with the help of the mathematical figures. The game was prepared according
to the levels of secondary school students using the Unity game engine, one of the digital
game design applications. A sample group of 15 6th grade students was selected as the target
group, and the effectiveness of the study was investigated by evaluating before and after the
study with the help of a questionnaire created using semi-structured interview technique.

Keywords: Mathematical Figure, Global Issues, Mathematics Learning, Unity Game
Design.
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COKGENSEL SAYILAR YARDIMIYLA BiLGISAYARSIZ KODLAMA

Hatice KARABENLI
Sinan KARABENLI
Yazar 1 Kurum (Gaziantep Nuray Tuncay Kara Bilim ve Sanat Merkezi, MEB)
Yazar 2 Kurum (Gaziantep Sarisalkim Ortaokulu, MEB)
haticekarabenli@gmail.com , karabenli.2746@gmail.com

Ozet
Teknolojide gergeklesen degisim ve gelismelerle birlikte ¢cagin ihtiyaglarina gore bireyler
yetistirmek icin egitim alaninda yenilik¢i ve 6zgiin calismalara ihtiya¢ duyulmaktadir.
Yenilik¢i yaklasimlar ve uygulamalar, 21. ylizyil becerileri baz alinarak elestirel yaklagim
yapabilme, yaraticit olma ve karsilasilan sorunlara kolaylikla ¢6ziim iiretebilme gibi temel
beceriler baz alinarak hazirlanmaktadir. Matematik ve bilgisayar kodlama bilimleri bu temel
becerileri gelistirmek i¢in en etkili alanlardir. Okul 6ncesi donemden itibaren matematik ve
kodlama egitiminde kullanilmak {izere mantiksal muhakeme yetenegini arttirmak, analitik
diistinme becerisini kavramak ve bilgi islemsel diisiinebilmeyi kolaylastirmak amaciyla
cesitli materyaller ve bilgisayarsiz kodlama uygulamalar1 kullanilmaktadir. Calismamizda
bu temel beceriler g6z onilinde bulundurularak ortaokul 6grencilerinin bilgisayarsiz kodlama
uygulamalarinda kullanabilecek matematik temelli yiiksek bilissel seviyede bir caligma
tasarlanmistir. Geogebra iizerinde tasarimi yapilan ve ¢iktist alinarak uygulanan ¢aligsma,
ortaokul 6grenci seviyesine uygun bir matematik konusu olan ¢okgensel sayilar konusundan
esinlenerek hazirlanmistir. Dort farkli cokgensel say1 grubunu igeren calismalar tizerinde her
bir 6grencinin kendi algoritmalarin1 olusturarak matematiksel islem siirecleri yardimiyla
bilgisayarsiz kodlama yaparak ilgili ¢cokgensel sayilarin genel formiillerine ulasmalari
beklenmektedir. Orneklem grubu belirlenirken dlgiit rnekleme kullanilmistir. Bilim ve
Sanat merkezi 6grencilerinden 7. ve 8. smif olan 334 kisilik 6grenci grubuna “Bilgi Islemsel
Diisiinme Becerisine Yénelik Oz Yeterlilik Degerlendirme Olgegi” uygulanmstir. Olgek
sonucunda bilgi islemsel seviyesi yiiksek diizeyde olan 48 Ogrenci g¢alisma grubunu
olusturmustur. Calisma sonucunda ogrencilerin olusturdugu algoritmalar nitel bir ¢alisma
yontemi olan yar1 yapilandirilmis gorisme formu kullanilarak degerlendirilmistir.
Ogrencilerin olusturdugu algoritma semalarindan 18 tanesi calismamizda sunulmustur.

78


mailto:haticekarabenli@gmail.com
mailto:karabenli.2746@gmail.com

Aragtirmanin bulgulari, bilgisayarsiz kodlama etkinligi iizerinde her o6grencinin farkl
algoritmalar olusturarak biligsel becerilerini yiiksek diizeyde kullandiklarini gostermistir.
Anahtar kelimeler: Matematiksel Diisiinme, Bilgisayarsiz Kodlama, Cokgensel Sayilar,
Bilgi Islemsel Diisiinme Becerileri.

MATEMATIK AILEM

Hakan Tatli, Goniil Altun, Celebi Kalkan
Melikgazi Sehit Hiiseyin Danac1 Halk Egitimi Merkezi
Melikgazi Belediyesi Ilkokulu
Hasan Polatkan Ilkokulu
hatatli01@gmail.com, galtin2013@gmail.com,celebikalkan@meb.gov.tr

Ozet
Matematik, hayatin icinde yer alan bir bilim dalidir. Giinliik kosusturmanin her aninda,
yasamin her alaninda matematik yer alir. Matematik ayn1 zamanda insanin sistemli, mantikli
ve tutarli diislinmesini saglar. Bu yilizden matematik dersi ilkdgretimden yliksekdgretim
programlarina kadar her alanda yer alir. Bu siirecte egitimin verimli bir sekilde
yiiriitiilebilmesi i¢in okul, aile ve O6gretmen igliisiinlin tutarli ve uyumlu bir yaklagim
sergilemesi ¢ok 6nemlidir. Milli Egitim Bakanligimiz tarafindan, TUBITAK ve iiniversiteler
1§ birliginde matematik dersinin 6grenimini giinliilk yasam becerilerine uyarlayarak hem
kolaylagtirmak hem de 6grencilerin bu dersi kiigiik yastan itibaren sevmelerini saglamak
amaciyla baslatilan Matematik Seferberligi kapsaminda matematik atolyeleri kurulmasi,
materyal olusturulmasi, cocuklarimiza matematigi sevdirilmesi, velilerin ¢ocuklari ile giizel
zaman gecirmesi amaciyla ilkokul ¢ocuklarinin Matematik Becerilerinin Gelismesi igin
velilerimizi siirece dahil etmek adina iilkemizde ilk defa ‘’MatemaTIK Ailem’’ isimli
calismayr hayata gecirdik. Calismalarimiz ilkokul donemi veli grubunda gerceklesti.
Calismalarimizin temelinde velilere ilkokul ¢ocuklarinin matematik yetilerinin gelismesini
destekleyecek bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaglanmistir. Cocuklarin gelisim
donemleri dikkate alinmis olup matematik becerilerinin gelisiminde ailenin desteginin ¢ok
onemli oldugu vurgulanmistir. Velilerimiz ile bu ¢alismalarla matematigi daha anlasilabilir
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hale getirmeyi, oyunla matematik Ogretimi caligmalar1 gergeklestirmeyi, cocuklari
sorgulayici, tutarli, elestirisel diisiinmeye yatkin olarak yetistirmeyi ve ezberleme yerine
anlamlandirma becerilerini gelistirmeyi en onemlisi de matematigi giinlik yasamin bir
pargasi yapmay1 hedeflemenin yaninda egitimin temeli olan ilkokul diizeyinde matematik
egitiminin veli tarafindan desteklenmesi, velinin matematige karst olumlu tutum ve
davraniglari, c¢ocuklarin tiim akademik yasamlarina oldugu kadar giinlikk hayat
problemlerine yaklagimlarina da olumlu bi¢imde etki edeceginin unutulmamasini sagladik.
Veliye, okulun ve dgretmenin {istlendigi roliinii iistlenmeden, 6gretmenin verdigi egitimi
destekleyici etkinliklerle cocugun matematiksel becerilerini uygulamasina, 6grendigi
bilgileri pekistirmesine dolayisiyla matematik basarisinin artmasina katki saglayacagi
hatirlatilmigtir. Tiim bu ¢aligmalarin yaninda giincellenen 6gretim programlarinda 6ne ¢ikan
en Onemli hususlar, degerlerimiz ve yetkinliklerdir. Disiplin alanlarinin her birinde
Ogrencilere aktarilmasi hedeflenen 10 kdk deger ve bu degerlere iligkin tutum ve davraniglar
belirlenmistir. Kok degerler (adalet, sabir, saygi sevgi, sorumluluk, dostluk, diiriistliik,
0z denetim, yardimseverlik ve vatanseverlik) kazandirilmasi hedeflenen degerler arasinda
oncelikli 6neme sahip olan ve diger disiplinlerle ortak olarak kazandirilmas: hedeflenen
temel degerlerdir. Bu degerler, 6grenme ve 6gretme siirecinde hem kendi baglarina hem de
diger kok degerlerle birlikte ele alinarak hayat bulacaktir.

Anahtar kelimeler: Matematik, Aile, Basari

MY MATHEMATICS FAMILY
Mathematics is a branch of science that takes part in life. Mathematics is present in every
moment of daily hustle and bustle and in every aspect of life. Mathematics also enables
people to think systematically, logically and consistently. That's why mathematics lessons
are included in every field, from primary education to higher education programs. In order
for education to be carried out efficiently in this process, it is very important for the school,
family and teacher trio to exhibit a consistent and harmonious approach. Within the scope
of the Mathematics Mobilization, which was launched by our Ministry of National Education
in cooperation with TUBITAK and universities, in order to facilitate the learning of
mathematics by adapting it to daily life skills and to ensure that students love this lesson
from an early age, mathematics workshops are established, materials are created, our
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children love mathematics, parents can have a good time with their children. For the first
time in our country, we implemented the project called "MatemaTiK My Family" in order
to involve our parents in the process for the development of primary school children's
Mathematics Skills. Our studies were carried out in the primary school parent group. The
basis of our work is to provide parents with the knowledge and skills that will support the
development of primary school children's mathematical abilities. Children's developmental
periods were taken into account and it was emphasized that family support was very
important in the development of mathematical skills. With these studies, we aim to make
mathematics more understandable with our parents, to carry out mathematics teaching
activities through games, to raise children as inquisitive, consistent and prone to critical
thinking, and to develop meaning skills instead of memorization, and most importantly, to
make mathematics a part of daily life, as well as to improve mathematics education at the
primary school level, which is the basis of education. We ensured that it is not forgotten that
parental support and positive attitudes and behaviors towards mathematics will have a
positive impact on children's academic lives as well as their approaches to daily life
problems. Parents were reminded that, without taking on the role of the school and the
teacher, the activities that support the education provided by the teacher will help the child
apply his mathematical skills, reinforce the knowledge he has learned, and thus contribute
to the increase of mathematical success. In addition to all these studies, the most important
issues that stand out in the updated curriculum are our values and competencies. In each of
the discipline areas, 10 root values and attitudes and behaviors related to these values that
are intended to be transferred to students have been determined. Root values (justice,
patience, respect, love, responsibility, friendship, honesty, self-control, helpfulness and
patriotism) are the basic values that are of primary importance among the values that are
aimed to be acquired and are aimed to be acquired in common with other disciplines. These
values will come to life in the learning and teaching process, both on their own and together
with other root values.

Key words: Mathematics, Family, Success
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TEKNOLOJi VE TASARIM EGITiMINDE iNOVATIF YAKLASIMLAR:
DOGAYA TASARIM ODAKLI BAKIS
Serap Boyraz
Orhangaziortaokulu
Battalgazi-Malatya
serapboyraz87@gmail.com
Ozet
Ogrencilerin giinliik hayatta karsilastiklar1 sorunlara tasarim odakli diisiinmelerini saglamak,
problem ¢ézme becerisi kazandirmak, sorun ¢6zme konusunda 6zgiiven kazanmasi, birlikte
calisabilme becerisi kazanmasi, 6zgiin ¢oziimler dnerebilmesi, dogadaki sanat ile giinliik
hayatta karsilastifi sorunlar1 ¢ozebilme becerisi kazandirmak amaglanmaktadir.
Ogrencilerde diisiinme becerilerini gelistirmek igin gézlem, bilgi verme, yaparak yasayarak
O0grenme, is birlikli ¢alisma, proje temelli 6gretim yontemi kullanilmistir. Bu ¢alismada
analitik diistinme, elestirel diisiinme, empatik diisiinme, uygulamali diisiinme becerileri
kazandirilmak istenmistir. Ogrencilerin tasarim odakli diisiinme becerilerini gelistirmek igin
Biyotalit (biyomimikri) bilim dalindan faydalanilmistir. Dogada ders isleyerek dogal ¢evreyi
ve hayvanlar1 gozlemlemesi, derste doga ve hayvanlarla ilgili belgeseller izletilerek konu
hakkinda farkindalik kazanmalar1 saglanmistir. Teknoloji ve Tasarim dersinin 7. sif
konusu olan Tasarim Odakli Diisiinme konusundaki, tasarim problemi nasil olusturulur,
asamalar1 hatirlatildiktan sonra, problem tanimlama siireci ile giinliik hayatta karsilagtiklar
sorunlar1 tanimlamalar1 saglanmistir. Problemi tanimladiktan sonra, sorunu ¢ézmek icin
Biyotaklit biliminden faydalanmalar1 istenmistir. Biyotaklit biliminin teorik bilgisi
verilmistir. Biyotaklit konusu ile ilgili 6rnekler resim, video, slayt, sunum vb ders anlatim
araclari kullanilarak konun kavranmasi saglanmistir. Tanimladiklar1 problemlerini biyotaklit
biliminden faydalanarak ¢ozmeleri istenmistir. Tanimladiklar1 problemi ¢6zme asamalarini
raporlastirip daha sonra 2 boyutlu ve 3 boyutlu olarak resmetmeleri istenmistir. Cizim ile
anlatamadiklar1 kisimlar1 yazi ile agiklamiglardir. Disiplinler arasi yaklagimla c¢alisma
planlanmistir. Birden fazla ders kazanima dahil edilmistir. Gorsel Sanatlar, Fen Bilimleri,
Teknoloji ve Tasarim dersinin hedef kazanimlar1 caligma igerisine dahil edilmistir.
Ogrencilerin giinliik hayatta karsilastig1 sorunlari ¢dzmede analitik, sorgulayan, yaratici,
Ozgiin, bakis a¢is1 kazandirilmistir. Derse katilim ve ilgi daha da artmistir Glinliik hayatta
karsilastig1 sorunlari tespit etmede farkindalik kazanmistir. Sorunlar1 ¢6zmede akilci, 6zgiin,
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yaratic1 ¢6ziim Onerileri gelistirmelerini saglamistir. Yapilan ¢alismalarda derse katilim orani
gbzle goriiliir diizeyde artmis, sorun ¢dzme becerileri gelismistir. Ogrenciler karsilastiklar:
sorunlart tespit etme, analiz etme konusunda bilingli farkinda olma durumu kazanmaistir.
Sorunlarina ¢oziim gelistirme konusunda alternatifli diisiinmeyi O0grenmislerdir.
Ogrencilerin dogaya kars1 olan tutum, ilgi ve farkindaliklari artmustir.

Anahtar kelimeler: Biyotakit, tasarim odakli diisiinme, Diisiinme Becerileri, analitik
diisiinme,

INNOVATIVE APPROACHES IN TECHNOLOGY AND DESiGN EDUCATION:
It is aimed to enable students to think design-oriented for the problems they encounter in
daily life, to gain problem-solving skills, to gain self-confidence in problem solving, to gain
the ability to work together, to propose original solutions, and to provide them with the
ability to solve the problems they encounter in daily life with the art in nature. Observation,
giving information, learning by doing, collaborative work and project-based teaching
methods were used to develop students' thinking skills. In this study, it was aimed to provide
students with analytical thinking, critical thinking, empathic thinking and applied thinking
skills. Biomimicry branch of science was used to develop students' design-oriented thinking
skills. They were taught in nature and observed the natural environment and animals, and
they were shown to watch documentaries about nature and animals in the course to gain
awareness about the subject. Design-Focused Thinking, which is the 7th grade subject of the
Technology and Design course. After being reminded of the stages of how to create a design
problem, they were enabled to define the problems they encounter in daily life through the
problem definition process. After defining the problem, they were asked to use the science
of Biomimicry to solve the problem. Theoretical knowledge of the science of biomimicry
was given. Examples of the subject of biomimicry were pictures, videos, slides, The
understanding of the subject was ensured by using lecture tools such as presentations. They
were asked to solve the problems they identified by using biomimicry science. They were
asked to report the stages of solving the problem they defined and then draw it in 2D and
3D. They explained the parts they could not explain with drawings in writing. The study was
planned with an interdisciplinary approach. More than one course was included in the
outcomes. The target achievements of the Visual Arts, Science, Technology and Design
course were studied. has been included.Students are provided with an analytical,
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questioning, creative and original perspective in solving the problems they encounter in daily
life. Participation and interest in the course increased even more. They gained awareness in
identifying the problems they encounter in daily life. It enabled them to develop rational,
original and creative solutions to solve problems.In the studies conducted, the rate of class
participation increased noticeably and problem-solving skills improved. Students have
gained conscious awareness in identifying and analyzing the problems they encounter. They
have learned to think alternatively in developing solutions to their problems. Students'
attitudes, interest and awareness towards nature have increased.

Keywords: biomimicry, design thinking, Thinking Skills, analytical thinking,

CEVREMIi KORUYORUM, GELECEGiMi SEVIiYORUM
Isik SANLI

Kurum : Milli Egitim Bakanligi, S.Turgay Topsakaloglu Anaokulu
e-posta: isiksanlio6@gmail.com

Ozet

Egitim miifredati kapsaminda ¢evre egitimi sinif ici etkinliklerle sinirlandirilmistir. Bu
siirliliklar okulun bulundugu c¢evrenin dezavantajlar1 nedeniyle 6grenci, aile, okul is
birliginde c¢evre egitimi konusunda siirdiiriilebilir ve etkin bir c¢alismaya imkan
vermemektedir. Arastirmamizda 6zellikle ¢evre alaninda proje ¢aligmalar1 olan kurumlarin
cevre egitimi yaklagimlarini yerinde deneyimleyerek, okulumuzda uygulanan okul dncesi
miifredatina uyumlu, siirdiiriilebilir ve etkin bir ¢evre egitim siireci kazandirmak
amagclanmigstir. Bu siireg, 6grencilerin ¢evreyi koruma biling ve farkindaliginin artirilmasiyla
ayni zamanda ailelerin sosyo-ekonomik yonden daha bilingli bir yasam sergilemelerine ve
cocuklarinin daha giivenli bir gelecege tasinmalarina katki saglayacaktir. Proje hedef kitlesi
oncelikle okul 6ncesi 6gretmenleridir. Proje paydaslari ise; Okul 6ncesi egitim alan gocuklar,
okul dncesi egitim alan ¢ocuklarin aileleri, okul personeli ve bdlge okullaridir. Okul 6ncesi
ogrencilerinin geri doniigiim ve sifir atik uygulamalar1 kapsamindaki davranis ve tutumlari
da proje amaclarimin basar1 diizeyini gosterecektir. Bu olgiimler gézlem teknigi, sembol
tanima teknigi ve uygulama yontemleriyle dlciilecektir. Okul 6ncesi egitim programi 5-6 yas
araligindaki c¢ocuklarin biligsel, sosyal-duygusal, fiziksel ve 0z bakim becerilerini
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gelistirmeye yonelik ama¢ ve kazanimlardan olusmaktadir. Bu ama¢ ve kazanimlar
cocuklarin kendilerinin ve i¢inde bulunduklar1 toplumun ihtiyaglarina gore sekillenmistir.
Proje faaliyetleri siiresince elde edilen “Cevre Egitimi” alanindaki alternatif etkinlikler okul
Oncesi miifredat ve kiiltiir yapimiza uyarlanarak bir eylem plan1 hazirlanacaktir. Okul 6ncesi
egitim miifredati genel bir ¢erceve sunmasi nedeniyle uygulayict 6gretmenler miifredat
kazanimlarin1 konu ile ilgili belirledikleri etkinliklerle uygulamaktadir. Bu nedenle proje
faaliyetleri ¢ercevesinde elde edilen deneyim ve alternatif etkinlikler kolaylikla miifredat
kazanimlar1 ile entegre edilerek hazirlanan eylem planit dahilinde uygulanabilecektir.
Projemiz kapsaminda, bilissel etkinliklerle, ¢evresel konularda (geri doniisiim, sifir atik,
enerji tasarrufu vb.) farkindalik kazandirilmasi. Sosyal-duygusal etkinliklerle, ¢ocugun
icinde bulundugu topluma kendini ait hissetmesi ve bu toplum icin kendi yapabilecekleri
icin sorumluluk bilincinin gelistirilmesi. Cevre egitim uygulamalarinda kendi yapacaklari
isleri bagimsiz sekilde yapabilmeleri amaglanmistir.

Anahtar Kelimeler: Okul Oncesi, Cevre Egitimi, Cevre Koruma, Cevre Bilinci, Smif Ici
Etkinlikler, Egitim Miifredati

Summary

Within the scope of the education curriculum, environmental education is limited to in-class
activities. The environmental constraints at the school's location hinder effective
collaboration for sustainable environmental education involving students, families, and
schools. In our study, we aimed to create a sustainable and effective environmental education
process in line with our preschool curriculum by exploring environmental education methods
used by institutions with environmental projects. This initiative aims to raise students'
environmental awareness and promote socio-economic consciousness among families,
aiding children in building a safer future. Primarily directed at preschool teachers, the project
involves stakeholders including preschoolers, their families, school staff, and neighboring
schools. Preschoolers' behaviors and attitudes towards recycling and zero waste practices
will gauge the project's success. Evaluation methods will include observation, symbol
recognition, and practical application techniquesThe preschool program targets the holistic
development of 5 to 6-year-olds, focusing on cognitive, social-emotional, physical, and self-
care skills tailored to children's needs and societal context. We'll create an action plan by
integrating environmental education activities discovered during the project into our
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curriculum and cultural framework. Since the pre-school education curriculum provides a
general framework, practicing teachers apply the curriculum achievements with the activities
they determine on the subject. For this reason, the experience and alternative activities
gained within the framework of the project activities can be easily integrated with the
curriculum achievements and implemented within the prepared action plan. Within the scope
of our project, raising awareness on environmental issues (recycling, zero waste, energy
saving, etc.) through cognitive activities. Social-emotional activities foster a child's sense of
belonging and responsibility towards their society. Our goal is for them to independently
engage in environmental education practices.

Key Words: Preschool, Environmental Education, Environmental Protection,
Environmental Awareness, In-Class Activities, Education Curriculum

FEN OYKULERININ ORTAOKUL OGRENCILERINDE OGRENMEYE
SAGLADIGI KATKI
Mehtap Yilmaz
Bafra Bilim ve Sanat Merkezi
(mhtpylmz55@hotmail.com)

Ozet

Egitimde yasanan sorunlardan biri, Ogrencilerin gilinliik yasamda karsilastiklar
problemleri 6grendikleri ile acgiklayamamasi, Ogrendiklerini kullanilabilir hale
getirememeleri yani 6grenmenin ezberden Oteye gegememesidir. Oysaki degisen sinav
sistemi ile uluslararas1 boyutta uygulanan PISA ve TIMMS sorularinda goriilmektedir ki bu
sinavlar 6grenilenlerin ne kadarinin hayata uyarlandiginin 6l¢iilmesi esasina dayanmaktadir.
Bu problemin ortadan kalkmasina yardimci olmak iizere hazirlanan bu calisma ile ezberci
bir fen egitiminden uzaklasilma esas1 giidiilmiistiir. G6zlem yapan dgrenciler gézlemleri ile
o0grenmede kaliciligi artirabilmisken, onlarin olusturdugu iiriin ile (okumadan 6nce ve
okuduktan sonra )test edilen diger Orneklem grubundaki Ogrencilerin de kalici
O0grenmelerinde artis olmustur. Calismanin ilk asamasinda gozlemleri ile iiriin olusturan
ogrenciler pozitif bakis acisi, basit bilimsel kavramlari agiklayabilme, olaylar fark edebilme,
Oyki yazabilme, resim ¢izebilme ve ekip olarak ¢alisabilme gibi 6zellikler gelistirmislerdir.

.....
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edisin Oykiiye dokiilmesi ve bu fen Oykiilerinin 68renmeyi kolaylastirmasina sagladigi
katkidir. Caligma ilk olarak 6grencilerin fen giinliikleri tutmasi ile baglamis, ardindan birebir
yasayip giinliiklerine aktardiklari fen igerikli olaylar1 dykiilestirmeleri ile devam etmistir.
Bir yil boyunca fen bilimleri derslerinde Ogrendiklerini gozlemleyerek oykiilestiren,
oykiilerini resmeden Ogrenciler bu c¢alismalarmi OYKULERLE FEN adi ile
kitaplastirmislardir. Bu 30 kisilik smifin disinda, ikinci bir 30 kisilik 6rneklem simifi
secilmistir. Secilen bu sinifa 6n test olarak basar1 testi uygulanmis ardindan hazirlanan
Oykiilerde Fen adli 6ykii kitabinin okunmasi igin siire verilmis, bu siire sonunda ayni test,
son test olarak uygulanmistir. Kitabin kalict 6grenmeye etkisi 6n- son test arasindaki farklar
analiz edilerek l¢iilmiistiir. Oykii kitabini hazirlayan sinif, dykiilestirme ¢alismalarindan bir
yil sonra ayni teste tabii tutulmus, test sonucunun degerlendirilmesi sonucunda
ogrendiklerinin kalic1 oldugu gozlenmistir. Elde edilen veriler ¢alismanin, 6grencilerin
gozlem yoluyla fen bilimlerine dair 6grenme becerilerini arttirdigi ve kalict 6grenmenin
saglanmasina katkida bulundugu sonucunu ortaya c¢ikarmistir. Yapilan bu c¢alisma ile
TUBITAK 2204-B Ortaokullar Arasi Proje Yarismasina basvurulmus ve Samsun bolge
tciinciiligl almistir.

Anahtar kelimeler: Fen Okur-yazarligi, kalic1 6grenme saglama, oykiilestirme

The Contribution of Science Stories to Learning in Secondary School Students

Summary

One of the problems experienced in education is that students cannot explain the problems
they encounter in daily life with what they have learned, they cannot make what they have
learned usable, that is, learning cannot go beyond memorization. However, it is seen in the
PISA and TIMMS questions, which are applied internationally with the changing
examination system, that these exams are based on measuring how much of what has been
learned is adapted to life. This study, prepared to help eliminate this problem, aims to move
away from rote science education. While the students who made observations were able to
increase permanence in learning with their observations, there was also an increase in the
permanent learning of the students in the other sample group who were tested with the
product they created (before and after reading). In the first stage of the study, the students
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who created products with their observations developed characteristics such as a positive
perspective, being able to explain simple scientific concepts, noticing events, writing stories,
drawing pictures and working as a team. The most important feature of the study is the
realization of the subjects learned in daily life, the transformation of this awareness into
stories, and the contribution of these science stories to facilitating learning. The study first
started with the students keeping science diaries, and then continued with them narrating
science-related events that they experienced one-on-one and recorded in their diaries.
Students, who observed what they learned in science classes for a year, told stories and
illustrated their stories, compiled their work into a book called SCIENCE WITH STORIES.
Apart from this class of 30 people, a second sample class of 30 people was selected. An
achievement test was applied to this selected class as a pre-test, then time was given to read
the story book titled Science in Stories, and at the end of this period, the same test was
applied as a post-test. The effect of the book on permanent learning was measured by
analyzing the differences between the pre-post test. The class that prepared the story book
was subjected to the same test one year after the storytelling activities, and as a result of the
evaluation of the test results, it was observed that what they learned was permanent. The data
obtained revealed that the study increased students' science learning skills through
observation and contributed to permanent learning. With this study, an application was made
to the TUBITAK 2204-B Inter-Secondary School Project Competition and Samsun received
third place in the region.

Key words: Science Literacy, providing permanent learning, storytelling
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DIJITAL DONUSUM ETWINNING PROJESI

[lknur CAVLAK
Abdiilhamid Han Ortaokulu
illnurozalp44@gmail.com

Ozet
Siirekli gelisen ve kullanimi artan, gilin gectikce daha cok zaman gegirilen dijital ortamlarin,
teknolojik araglarin ve internetin amaca uygun, sadece tiiketim i¢in degil iiretime yonelik,
etkin ve biling¢li kullanilmasi dijital ortam becerileri ile donatilmis dijital vatandas ve dijital
okuryazar olmaktan gecmektedir.
Projemiz Mike Ribble’in inceledigi dijital vatandashigin 9 boyutu lizerine kuruldu.
Ogrencilerimizin internet ve iletisim teknolojilerinin sundugu firsatlari ve riskleri bilmesi,
firsat ve tehditler konusunda farkindaliklarinin arttirilmasi, kullanim becerilerinin
gelistirilmesi, tehdit ve tehlikelerinden korunabilmesi, gelisen ve degisen internet
uygulamalarini fark etmesi, olusturacagi olumlu ve olumsuz etkilerini farketmeleri, kullanim
ve paylasim etigini 6§renmeleri, mahremiyet ihlallerini ve korunma yontemlerini bilmeleri
amaclanmistir. Yapilan c¢alismalar farkli web 2 araglart kullanilarak hazirlanmis ve
sunulmustur.
Proje etkinliklerine dijital vatandashik kavrami arastirilarak baslanmis, 6grencilerimiz
arastirma sonuclarini istedikleri sekilde sunarak paylasmislardir.Dijital etik konulu zihin
haritasi, sanal diinya gorgii kurallar1 padleti, telif ve dijital hukuk ile wordwall de oyun,
dijital giivenlik konulu hikaye ve animasyon, giivenli internet kullanimi ile ilgili oyun
hazirlanip  oynanmas1 etkinliklerimizden bazilaridir.  Ogrencilerimiz  etkinlikleri
gergeklestirirken dogru bilgiye nasil ulasacaklacaklarini da 6grenmislerdir
Anahtar kelimeler: Dijital vatandashk, dijital okuryazarlik, etik degerler, 21. yiizyil
becerileri

DIGITAL TRANSFORMATION ETWINNING PROJECT
The effective and conscious use of digital environments, technological tools and the internet,
which are constantly developing and increasing in use, where more and more time is spent
day by day, not only for consumption but also for production, is to be a digital citizen and
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digital literate equipped with digital media skills.

Our project is based on the 9 dimensions of digital citizenship analysed by Mike Ribble. It
is aimed for our students to know the opportunities and risks offered by internet and
communication technologies, to increase their awareness of opportunities and threats, to
develop their usage skills, to protect them from threats and dangers, to notice the developing
and changing internet applications, to realise their positive and negative effects, to learn the
ethics of use and sharing, to know privacy violations and protection methods. The studies
were prepared and presented using different web 2 tools. The project activities started by
researching the concept of digital citizenship, and our students presented and shared their
research results in the way they wanted. Mind map on digital ethics, virtual world etiquette
padlet, wordwall game with copyright and digital law, story and animation on digital
security, preparing and playing a game on safe internet use are some of our activities. Our
students also learnt how to access the right information while carrying out the activities.
Key words: Digital citizenship, digital literacy, ethical values, 21st century skills

"DUNYA DUNYA GUNU 2021"

Bas. Ogrt.Meral ERDOGAN
Yahya Kemal Beyatl Ilkokulu, Corum
merdi70@hotmail.com

Ozet
"Diinya Diinya Giinii 2021" *World Earth Day 2021°’adl1 proje , ulusal ve uluslararasi bir
eTwinning projesidir.Projenin temel amaci, geng nesiller arasinda dogal ¢evre ve cevresel
sorunlara kars1 duyarliligi artirmak ve siirdiiriilebilirlik bilincini gelistirmektir. Bu amag
dogrultusunda, projede ¢esitli yontemler ve teknikler kullanilmistir. "Diinya Diinya Giinti
2021" "World Earth Day 2021°’adli proje, genglerin dogal gevreye olan duyarliligini
artirarak, siirdiiriilebilirlik konusunda bilingli bireyler olarak yetismelerini hedeflemektedir.
Proje ayn1 zamanda, katilimcilara doganin sundugu degerleri anlamaya ve ¢evre sorunlarina
kars1 daha duyarli hale getirme amacini tagimaktadir. Projede egitici etkinlikler, uluslararasi
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isbirligi ve degerlendirme siirecleri gibi c¢esitli stratejiler benimsenmistir. Projenin genel
amaci, genglerin dogay1 ve ¢evreyi koruma sorumlulugunu listlenerek daha siirdiiriilebilir
bir diinya i¢in harekete ge¢melerine tesvik etmektir.

Egitici etkinlikler, doga yiiriiyiisleri, yasanabilir bir ¢cevre etkinlikleri gibi pratik faaliyetler
diizenlenmistir. Bu etkinlikler, 6grencilere dogal ¢evre ile dogrudan etkilesim firsati sunarak
cevresel sorunlar hakkinda daha fazla farkindalik gelistirmeyi amaglamistir. Uluslararasi
isbirligi ve paylasim, projenin temel taslarindan biridir. Farkli iilkelerden katilan 6grenciler
arasinda c¢evre sorunlarina yonelik deneyimlerin paylasilmasi, kiiresel c¢evre bilincini
artirmay1 amaglamaktadir. Projenin yonetimi ve iletisimi eTwinning platformu {izerinden
yiriitiilmis, katilimcilar arasi dijital etkilesim ve materyal paylagimi saglanmustir.

Proje siireci sonunda, genglerin dogal ¢evre ve ¢evresel sorunlara daha duyarli hale
geldigini gostermektedir. Egitici etkinlikler ve uluslararasi isbirligi sayesinde, katilimcilar
cevre sorunlarina daha bilingli bir bakis acist gelistirmislerdir. Katilimcilarin projeye olan
katilim1 ve degerlendirme siiregleri, projenin amaclarina ulasildigini gostermektedir. "Diinya
Diinya Giinii 2021"World Earth Day’’ adli uluslararas1 eTwinning projesi, geng nesillerin
dogal ¢evre ve cevresel sorunlara kars1 duyarliligini artirmay1 ve siirdiiriilebilirlik bilincini
gelistirmeyi amaglayan basarili bir 6rnek olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Anahtar kelimeler: Siirdiiriilebilirlik1, Kiiltiirel Degisim, Egitim Isbirligi3, Uluslararasi
Ogrenme4 .

Summary
"World Earth Day 2021" The project named "World Earth Day 2021" is a national and
international eTwinning project. The main purpose of the project is to increase awareness of
the natural environment and environmental problems among young generations and to
develop sustainability awareness. For this purpose, various methods and techniques were
used in the project. The project called "World Earth Day 2021" aims to raise young people's
awareness of the natural environment and raise them as individuals conscious of
sustainability. The project also aims to help participants understand the values offered by
nature and make them more sensitive to environmental problems. Various strategies such as
educational activities, international cooperation and evaluation processes have been adopted
in the project. The general aim of the project is to encourage young people to take
responsibility for protecting nature and the environment and take action for a more
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sustainable world.

Practical activities such as educational events, nature walks, and livable environmental
activities were organized. These activities aimed to develop greater awareness of
environmental issues by providing students with the opportunity to directly interact with the
natural environment. International cooperation and sharing is one of the cornerstones of the
project. Sharing experiences on environmental problems among students from different
countries aims to increase global environmental awareness. The management and
communication of the project was carried out through the eTwinning platform, and digital
interaction and material sharing were provided among the participants.

It shows that at the end of the project process, young people have become more sensitive to
the natural environment and environmental problems. Thanks to educational events and
international cooperation, participants developed a more conscious perspective on
environmental problems. Participants' participation in the project and evaluation processes
show that the aims of the project have been achieved. The international eTwinning project
called "World Earth Day 2021" stands out as a successful example that aims to increase the
sensitivity of young generations towards the natural environment and environmental
problems and to develop sustainability awareness.

Key words: Sustainabilityl, Cultural Exchange, Educational Collaboration3, International
Learning4.
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“OZEL EGITIMDE SANAT TERAPISIi”’

Erasmu Projesi
Mahmut BALTA
mahmutbalta@hotmail.com

Ozet
AMAC: Her bireyin tek ve biricikligi ilkesinden yola c¢ikarak,6zel gereksinimli
ogrencilerimizin,yeterlilik ve yetenekleri dogrultusunda,yasam becerilerini

gelistirmek,6grenme gereksinimlerini karsilamak,topluma uyumlarini saglamak,yenilikgi
egitim program ve yontemleri uygulayarak 6zel egitim gerektiren bireylere hizmet vermeyi
amaglamaktayiz. Proje kapsaminda gergeklestirecegimiz faaliyetlerle;normal gelisim
gosteren akranlariyla birlikte kiiltiirel,sanatsal faaliyetlere katilarak ve zaman gegirerek
ogrencilerimizin iletisim becerilerini ve 6zgiivenlerini artirmayi,aktif 6grenme ortamlar
olusturmayi,toplumsal uyum becerilerini gelistirmeyi,toplumda 6zel gereksinimli bireylere
kars1 farkindalig: artirarak olumlu bakis agisi gelistirmeyi hedeflemekteyiz.

Anahtar kelimeler:: 6zel egitim, sanat, terapi

BULGULAR: Katilimcilar: her bireyin yeterlilikleri dogrultusunda yasam becerilerini
gelistirmeyi,ozel gereksinimli bireylerle normal gelisen bireylerin biitiinlesecekleri ortamlar
sunmayi,ogrencilerin ebeveynleriyle etkili iletisim kurarak onlari 6grenme siirecine dahil
etmeyi ogrenecekler.sanatin 6zel gereksinimli bireyler {izerindeki terapétik giiciinii
kavrayarak;sanatin biitiinlestirici etkisiyle verimli 6grenme ortamlar: olusturmuslardir.

SONUC: Katilimcilarimiz, o6grenci gruplarina gore kurs saglayicilari bulma, kurs

iceriklerine ulasma, kurs saglayicilariyla iletisime ge¢me gibi konularda bilgi saglayarak ve
kendilerini gelistirme firsat: bulmuslardir.
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EGITIMDE YAPAY ZEKANIN YERI VE AVANTAJLARI
Vefa Siimeyye KORKMAZ
Istanbul Gelisim Universitesi, vskorkmaz@gelisim.edu.tr

Ozet

1950’1i yillardan itibaren varligindan soz ettiren yapay zeka kavrami, makinelerin sorulari
yanitlama, sorunlari1 ¢ozme, yeni durumlara uyum saglama, cihaz planlar1 yapabilme, ortaya
cikan durumlarla basa ¢ikma ve insanlarda tipik olarak goriilen bir diizeyde zeka gerektiren
diger cesitli islevleri yerine getirme yetenegi olarak tanimlanmaktadir. Teknolojinin,
ozellikle de yapay zekanin tanitilmasi, ilerlemesi ve yayginlagsmasi, egitmenlerin gérevlerini
daha verimli ve etkili bir sekilde yerine getirmelerini kolaylastirmaktadir. Egitimde yeni
teknolojilerin benimsenmesi ve kullanilmasma paralel olarak egitim sektoriinde yapay
zekadan yogun bir sekilde faydalanilmaktadir. Yapay =zeka, egitim deneyimini
zenginlestirmek i¢in 6grenci ve egitmen davraniglarini bu dogrultuda ayarlayan 6grenen
sistemlerdir. Bu caligmanin amaci Yapay Zekanin (AI) egitim {izerindeki etkisini
degerlendirmektir. Bir arastirmada literatiir taramasindan yararlanan nitel bir arastirma
yaklasimi kullanilmigtir. Caligmada, yapay zekanin egitimde, 6zellikle egitim kurumlari
tarafindan farkl sekillerde yaygin bir sekilde kullanildig1 ve benimsendigi tespit edilmistir.
Yapay zeka baslangigta bilgisayar ve bilgisayarla ilgili teknolojiler seklini almis, ¢evrimigi
ve web tabanli akilli egitim sistemlerine gecis yapmis ve son olarak diger teknolojilerle
birlikte gomiilii bilgisayar sistemlerinin kullanimiyla web tabanli chatbotlarin ve insansi
robotlarin kullanimiyla egitmenlerden bagimsiz olarak veya egitmenlerle birlikte gorev ve
islevlerini siirdiirmiistiir. Bu teknolojileri kullanarak egitmenler, 6grencilerin 6devlerini
gbzden gegirmek ve notlandirmak gibi farkli idari islevleri daha verimli ve etkili bir sekilde
gerceklestirebilmis ve 6gretim faaliyetlerinde daha yiiksek kalite elde edebilmislerdir. Diger
yandan, bu sistemler makine 6grenimi ve uyarlanabilirlikten yararlandigi igin igerik ve
miifredat Ogrencilerin ihtiyaglart dogrultusunda kisisellestirilmis ve 0Ozellestirilmistir.
Dolayisiyla bu durum kaliciligi ve kavramayi tesvik etmis, 6grencilerin genel d6grenme
kalitesini ve deneyimini iyilestirmistir.

Anahtar Kelimeler: Ogrenme, Egitim, Yapay Zeka
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THE PLACE AND ADVANTAGES OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN EDUCATION
Abstract

The concept of artificial intelligence, which has been around since the 1950s, is defined as
the ability of machines to answer questions, solve problems, adapt to new situations, make
device plans, cope with emerging situations, and perform various other functions that require
a level of intelligence typically seen in humans. The introduction, advancement and
proliferation of technology, especially artificial intelligence, makes it easier for instructors
to perform their duties more efficiently and effectively. In parallel with the adoption and use
of new technologies in education, artificial intelligence is extensively used in the education
sector. Artificial intelligence is a learning system that adjusts student and instructor behavior
accordingly to enrich the educational experience. The purpose of this study is to evaluate the
impact of Artificial Intelligence (Al) on education. One study used a qualitative research
approach utilizing a literature review. The study found that artificial intelligence is widely
used and adopted in education, especially by educational institutions, in different ways.
Artificial intelligence initially took the form of computers and computer-related
technologies, transitioned to online and web-based intelligent education systems, and finally
continued its duties and functions independently of or together with instructors through the
use of web-based chatbots and humanoid robots with the use of embedded computer systems
along with other technologies. By using these technologies, instructors have been able to
perform different administrative functions more efficiently and effectively, such as
reviewing and grading students' assignments, and achieve higher quality in their teaching
activities. On the other hand, since these systems leverage machine learning and adaptability,
the content and curriculum are personalized and customized according to the needs of the
students. Therefore, this promoted retention and comprehension, improving the overall
learning quality and experience of the students.

Keywords: Education, Learning, Artificial Intelligence
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